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Язык Lua
1. Введение

Язык Lua спроектирован и реализован в TeCGraf, the Computer Graphics Technology Group of PUC-Rio (the Pontifical Catholic University of Rio de Janeiro in Brazil). Авторами языка Lua являются Waldemar Celes, Roberto Ierusalimschy и Luiz Henrique de Figueiredo. Lua свободно доступен для академических и коммерческих целей. В 1997 году Lua получил первый приз (технологическая категория) в Second Compaq Award for Research and Development in Computer Science. Вся официальная информация по языку Lua находится на сайте http://www.lua.org/. Список проектов, в которых использовался Lua, Вы можете посмотреть по этому адресу http://www.lua.org/uses.html.

Lua объединяет простой процедурный синтаксис (подобный Паскалю) с мощными конструкциями описания данных, основанными на ассоциативных массивах и расширяемой семантике. Lua – язык с динамической типизацией, интерпретируется из байт-кода и имеет автоматическое управление памятью.
1.1. Использование Lua в Агент+

В Агент+ все файлы скриптов Lua (это текстовые файлы с расширением "lua") находятся в подпапке "Scripts" папки установки программы. Агент+ при старте всегда запускает скрипт Main.lua для инициализации каких-либо глобальных значений. После каждой успешной загрузки данных в собственную БД Агент+ автоматически запускает скрипт OnAfterImport.lua.

В ПО «Агент+» Lua используется для решения следующих задач:

· Формирование печатных форм документов и отчетов (смотрите в "Описании формата обмена данными" описания тэгов Ref_PrnScripts, Ref_RepScripts).
· Заполнение табличных частей документов по различным алгоритмам (смотрите в "Описании формата обмена данными" описания тэга Ref_FillDocScripts).

· Обработка процесса записи документа в КПК (смотрите в "Описании формата обмена данными" описания тэга Ref_System, константа GUID_SYSTEM_SAVESCRIPT).
1.2. Нотация Бэкуса-Наура (БНФ)

Нотация Бэкуса-Наура (больше известная как БНФ или Форма Бэкуса-Наура) – формальный математический прием для описания языка, разработанный Джоном Бэкусом (а также, возможно, Питером Науром) для описания синтаксиса языка программирования Algol 60.

БНФ используется для формального определения грамматики языка таким образом, что не остается разногласий или неоднозначности касательно того, что является допустимым, а что нет. По сути, БНФ представляет собой набор правил, называемых правилами продукции. Например:

символ ::= альтернатива1 | альтернатива2
Правило продукции устанавливает, что символ слева от «::=» должен быть заменен одной из альтернатив в правой части. Альтернативы разделяются знаком «|». Альтернативы обычно состоят из символов и так называемых терминалов. Терминалы – это просто фрагменты конечной строки, не являющиеся символами. Они называются терминалами, потому что для них нет правил продукции: они завершают процесс построения строк. (Символы часто называют нетерминалами). В этом тексте терминалы в правилах БНФ для большей наглядности заключены в одинарные кавычки.

Рассмотрим реальный пример:

S ::= ‘-’ FN | FN
FN ::= DL | DL ‘.’ DL
DL ::= D | D DL
D ::= ‘0’ | ‘1’ | ‘2’ | ‘3’ | ‘4’ | ‘5’ | ‘6’ | ‘7’ | ‘8’ | ‘9’
Все символы здесь – сокращения: S – начальный символ (start symbol), FN – число с дробной частью (fractional number), DL – список цифр (digit list), D – цифра (digit).

Допустимые предложения языка, описываемого данной грамматикой, - это все числа, возможно, дробные, возможно, отрицательные. Чтобы построить число, начинаем с начального символа:

S

Затем заменяем символ S одной из его продукций. Мы решили не ставить знак «-» перед числом, так что используем простую продукцию FN и заменяем S на FN:

FN

Следующий шаг – заменить символ FN на одну из его продукций. Мы хотим получить число с дробной частью, поэтому выбираем продукцию, которая создает две цепочки десятичных цифр с точкой между ними, а затем продолжаем выбирать замену символа на одну из его продукций по одной в строке:

DL . DL

D . DL

3 . DL

3 . D DL

3 . D D

3 . 1 D

3 . 1 4

Здесь мы вывели дробное число 3.14.
В БНФ используется ряд дополнительных обозначений, упрощающих написание и чтение правил. Например, наш пример можно переписать таким образом:

S ::= [‘-’] FN
FN ::= DL | DL ‘.’ DL
DL ::= D {D}

D ::= ‘0’ | ‘1’ | ‘2’ | ‘3’ | ‘4’ | ‘5’ | ‘6’ | ‘7’ | ‘8’ | ‘9’

Здесь скобки [ ] означают «опционально», т.е. присутствие символа необязательно. Скобки { } означают «может отсутствовать или повторяться несколько раз». Далее в наших примерах БНФ для обозначения ключевых слов Lua используется жирный шрифт, для обозначения выражений наклонный шрифт, для обозначения имён - моноширинный шрифт.
2. Среда исполнения Lua
Среда исполнения Lua представляет собой виртуальную машину, содержащую интерпретатор байт-кода и компилятор с языка Lua в байт-код. На вход исполняющей системы с одинаковым успехом может поступать как скомпилированный Lua-компилятором байт-код, так и программа на Lua в виде исходного текста. В последнем случае выполняется автоматическая компиляция в байт-код.
ПО «Агент+» использует единую среду исполнения Lua для выполнения всех Lua-программ (скриптов). Это решение позволяет упростить обмен данными между отдельными скриптами и свести процесс обмена к использованию общих глобальных переменных и массивов.
3. Динамические типы данных

В Lua имеются шесть базисных типов: nil, number (число), string (строка), function (функция), userdata (пользовательские данные) и table (таблица). Nil - тип значения nil, чьё основное свойство - отличаться от любого другого значения. Number представляет реальные (двойная точность с плавающей запятой) числа, в то время как string имеет обычное значение (строка символов). Lua нормально понимает 8-разрядные символы, так что строки могут содержать любой 8-разрядный символ. Для определения текущего типа переменной имеется функция type(), которая возвращает строку-описание типа.
Функции в Lua рассматриваются как значения первого класса (first-class values). Это означает, что функции могут быть сохранены в переменных, переданы как параметры другим функциям и возвращены как результаты.
Тип table обозначает ассоциативные массивы, то есть массивы, которые могут быть индексированы не только числами, а любыми значениями (за исключением nil). Следовательно, этот тип может использоваться не только для представления обычных массивов, но также для представления символьных таблиц, наборов, записей, графов, деревьев и т.д. Таблицы представляют собой основной механизм, структурирующий данные в Lua. Для представления записей (records) Lua использует имя поля как индекс. Язык поддерживает это представление, обеспечивая a.name как синтаксический аналог для a["name"]. Таблицы могут также содержать методы: поскольку функции представляют собой значения первого класса, поля таблицы могут хранить функции. Форма t:f(x) - синтаксический аналог для t.f(t,x), который вызывает метод f из таблицы t. Обратите внимание, что таблицы представляют собой объекты, а не значения. Переменные не содержат таблицы, а только ссылаются на них. Присваивание, обработка таблицы-параметра функции и возврат таблицы из функции - всегда управляют ссылками на таблицы и не подразумевают никакого вида копирования. Кроме того, в отличие от переменных, таблицы должны быть явно созданы с помощью конструктора прежде, чем будут задействованы в программе.
4. Лексика, синтаксис, семантика
Идентификатором в Lua может быть любая строка символов, цифр и символов подчеркивания, не начинающаяся с цифры. Это совпадает с определением идентификаторов в большинстве языков, за исключением того, что определение символа зависит от текущих региональных настроек. Любой символ, который считается алфавитным в текущем языке, может использоваться в идентификаторе. То есть, алфавитные символы берутся из настроек текущей системной локали. Для лучшей переносимости программ и их применения с разными региональными настройками лучше все же ограничиться латинским алфавитом, цифрами и символом подчеркивания: они применимы везде. Следующие слова зарезервированы, и не могут использоваться как идентификаторы: 

	and
	break
	do
	else
	elseif

	end
	for
	function
	if
	in

	local
	nil
	not
	or
	repeat

	while
	until
	then
	return
	


Lua представляет собой язык, чувствительный к регистру символов: and является зарезервированным словом, но And и AND (если региональные настройки языка разрешают) - не одно и то же. Значит, приведенные два варианта уже можно использовать как имена переменных. Идентификаторы, начинающиеся с символа подчеркивания, сопровождаемого прописными буквами (типа _INPUT) зарезервированы для внутренних переменных. Их не стоит применять в своих программах. 
Следующие строки обозначают другие лексемы (tokens):
	~=
	<=
	>=
	<
	>
	==
	=
	+
	-
	*
	/

	(
	)
	{
	}
	[
	]
	;
	,
	.
	..
	...


Строковые значения могут быть разграничены одиночными или двойными кавычками и могут содержать C-подобные управляющие последовательности: \a (звонок), \b (забой), \f (прокрутка страницы), \n (новая строка), \r (возврат каретки), \t (горизонтальная табуляция), \v (вертикальная табуляция), \\ (обратный слеш), \" (двойная кавычка), \' (одинарная кавычка), и \символ_новой_строки (то есть, «наклонная черта влево», сопровождаемая реальным символом новой строки, который приводит к переводу строки). Символ в строке может также быть определен числовым кодом, через управляющую последовательность \ddd, где ddd последовательность до трех десятичных цифр. Строки в Lua могут содержать любое 8-разрядное значение, включая символы с нулевым кодом, которые могут быть определены как \000.

Строковые значения могут также быть разграничены парами [[ ... ]]. Значения в этой форме в скобках могут занимать несколько строк, содержать вложенные пары скобок [[ ... ]] и не интерпретировать управляющие последовательности. Эта форма особенно удобна для записи строк, которые содержат части программы или состоят из нескольких строк. Как пример, в системе использующей ASCII-кодировку, следующие три литерала эквивалентны:

1)
"alo\n123\""
2)
'\97lo\10\04923"'

3)
[[alo
123"]]

Комментарии начинаются с двойного тире (--) и продолжаются до конца строки (аналог “//” в 1С:Предприятии).
Числовые константы могут быть указаны с факультативной целой частью и факультативной дробной частью. Допустимо применение экспоненциальной формы записи. Примеры допустимых числовых констант: 
3     -3.0     3.1416  314.16e-2   0.31416E1

5. Конверсия (преобразования типов)
Lua обеспечивает некоторые автоматические преобразования между значениями во время выполнения. Любая арифметическая операция, примененная к строке, пытается преобразовывать эту строку в соответствующее число, следуя обычным правилам. Наоборот, всякий раз, когда используется число, а ожидается строка, это число будет преобразовано в строку в приемлемом формате. Формат выбран так, чтобы преобразование из числа в строку было таким, чтобы обратное преобразование из строки в число было точным. Таким образом, преобразование не обязательно генерирует текст, соответствующий требованиям задачи. Для полного управления тем, как числа будут преобразованы в строки, используется функция format (подробности в разделе Строковые манипуляции в Lua).

6. Переменные

В Lua имеются три вида переменных: глобальные переменные, локальные переменные и поля таблиц. Одиночное имя может описывать глобальную переменную, локальную переменную или формальный параметр функции, который является частным случаем локальной переменной. 
Переменные считаются глобальными, если они явно не определены как локальные.  Локальные переменные обладают лексической областью видимости. Локальные переменные свободно доступны функциям, определенным в их области видимости:
x = 10 -- глобальная переменная

do –- новый блок

local x = x -- новая локальная переменная ‘x’ со значением 10

print(x) --> печатаем 10 на консоль

x = x+1

do -- другой блок

local x = x+1 -- другая локальная переменная ‘x’

print(x) --> печатаем 12 на консоль

end
print(x) --> печатаем 11

end
print(x) --> 10 --(печатаем значение глобальной переменной)
-- обращение к локальной переменной из функции
local counter = 0

function inc (x)

counter = counter + x

return counter

end

7. Инструкции

Lua поддерживает почти стандартный набор инструкций, подобный таким же наборам в 1С, Pascal или C. Стандартные команды включают присваивание, контроль выполнения и вызовы процедур. Нестандартные команды включают конструкторы таблицы и объявления локальных переменных.

7.1. Блоки

Блоком является список инструкций. Синтаксически блок равен составной части (chunk). Под составной частью можно понимать программный модуль, то есть весь исходный файл с программой на Lua.
Блок может быть явно разграничен: 

do

 print("Блок1")

end

do

 print("Блок2")

end
Явные блоки полезны для управления областью видимости (контекстом) локальных переменных. Так как по синтаксическим причинам оператор возврата управления (return) и оператор прерывания выполнения цикла (break) должны быть последними операторами в блоке, то явные блоки также иногда используются для добавления оператора возврата (return) или оператора прерывания выполнения цикла (break) в середину имеющегося блока.
7.2. Присваивания

Lua поддерживает такую удобную возможность, как множественные присваивания. Синтаксис присваивания определяется списком переменных с левой стороны и списком выражений с правой стороны. Элементы в обоих списках отделяются запятыми:
Val1 = 8
Val2 = 5

Val3, Val4, Val5 = Val1, Val2, 9

Эта инструкция сначала оценивает все значения справа и возможные индексы слева, а затем делает присваивание. Так, код: 

i = 3

i, a[i] = 4, 20

установит a[3] в 20, но не воздействует на a[4] потому, что переменная i в a[i] оценена прежде, чем ей было присвоено значение 4. Множественное присваивание может использоваться для того, чтобы поменять местами два значения, например: 

x, y = y, x

Два списка во множественном присваивании могут иметь различные длины. Перед собственно присваиванием, список значений будет приведен к длине списка имеющихся переменных. 

7.3.1. Управляющие структуры

Структуры управления while, repeat и if имеют обычное значение и знакомый синтаксис:
while exp1 do

 . . .
end
repeat

 . . .

until exp1
if exp1 then

 . . .

else
 . . .

end
В нотации Бэкуса-Наура (БНФ) управляющая структура if имеет вид

stat ::= if exp1 then block {elseif exp1 then block} [else block] end
где exp1
- выражение условия структуры управления,

block
- блок инструкций.
Выражение условия структуры управления exp1 может возвращать любое значение. Все значения, отличные от nil, рассматриваются как истина, только nil считается ложью.  Рассмотрим пример использования if:
-- решение квадратного уравнения вида a * x^2 + b * x + c = 0

local a, b, c = 1.0, 2, -11.25

local d = b ^ 2 - 4 * a * c

if d > 0 then
 print("Уравнение имеет два действительных корня")

 local x1 = (-b + math.sqrt(d)) / 2 * a

 local x2 = (-b - math.sqrt(d)) / 2 * a

 print("x1 = "..x1..", x2 = "..x2)

elseif d == 0 then

 print("Уравнение имеет один действительный корень")

 local x = -b / 2 * a

 print("x = "..x)

else

 print("Уравнение не имеет действительных корней")

end
В результате выполнения программы мы увидим ответ:

Уравнение имеет два действительных корня

x1 = 2.5, x2 = -4.5

Чтобы возвратить значения из функции или из программного модуля (chunk) используется инструкция return. Поскольку функции или программные модули могут возвращать больше, чем одно значение, синтаксис для инструкции return подразумевает возврат списка значений: 

return val1, val2, …, valN
Рассмотрим пример использования инструкции return:
-- решение квадратного уравнения вида a * x^2 + b * x + c = 0

function q (a, b, c)

 local d = b ^ 2 - 4 * a * c

 if d > 0 then

  local x1 = (-b + math.sqrt(d)) / (2 * a)
  local x2 = (-b - math.sqrt(d)) / (2 * a)
  return x1, x2

 elseif d == 0 then

  local x = -b / 2 * a

  return x

 end

end

print(q(1, 2, -11.25))
print(q(1, 2, 1))

В результате получаем:

2.5     -4.5
-1
Инструкция break может использоваться для завершения выполнения цикла путем перехода к следующей инструкции сразу после цикла, например:
local n = 1

while true do

 print("n = "..n)

 if n == 3 then break end

 n = n + 1

end
print("STOP")
После выполнения примера в результате получим:

n = 1

n = 2

n = 3

STOP
break заканчивает самый внутренний вложенный цикл (while, repeat или for). 

В силу синтаксиса языка Lua, инструкции return и break могут быть написаны только как последние инструкции блока. Если действительно необходимо вставить их в середину, надо применить явный внутренний блок, например, do return end - в этом случае return в самом деле оказывается последней инструкцией во внутреннем блоке. 

7.3.2. Инструкция for
Инструкция for имеет две формы - по одной для чисел и таблиц. Числовая версия цикла for имеет следующий синтаксис в нотации Бекуса-Наура (БНФ): 

stat ::= for name ‘=’ exp1 ‘,’ exp2 [‘,’ exp3] do block end
где 

name
- имя переменной цикла,
block
- блок инструкций.
block повторяется для значений name начинающихся с exp1, до тех пор, пока name не достигнет или превысит exp2, с шагом изменения значения exp3.

Инструкция for, подобная: 

for var = e1 ,e2, e3 do block end

является заменителем кода: 

do

 local var, _limit, _step = tonumber(e1), tonumber(e2),tonumber(e3)

 if not (var and _limit and _step) then error() end

 while (_step>0 and var<=_limit) or

        (_step<=0 and var>=_limit) do

  block
  var = var+_step
 end
end
Обратите внимание на следующее:
· Все три управляющих выражения вычисляются только один раз перед запуском цикла. Эти выражения должны иметь числовое значение.
· _limit и _step являются невидимыми переменными. Имена здесь даны только для объяснительных целей. 

· Поведение не определено, если Вы меняете значение var внутри блока. 

· Если третье выражение (step) отсутствует, то используется step = 1. 

· Переменная var локальна для тела цикла: Вы не можете использовать ее значение после окончания работы for. 

· Вы можете использовать break, чтобы выйти из for. Если Вам нужно значение переменной цикла var, присвойте его другой переменной перед выходом.

В общем случае оператор for обрабатывает функции, называемые итераторами. В каждой итерации for вызывает итератор для получения нового значения. Цикл завершается, когда полученное новое значение равно nil. Цикл for в общем виде (БНФ):
stat ::= for Name { ‘,’ Name } in explist1 do block end
Оператор for, подобный  for var_1, ..., var_n in explist do block end
Эквивалентен коду:

do

 local _f, _s, var_1 = explist

 local var_2, ... , var_n

 while true do

  var_1, ..., var_n = _f(_s, var_1)

  if var_1 == nil then break end

   block
  end

end
Обратите внимание на следующее:

· explist вычисляется только один раз. В результате получаем функцию-итератор, состояние и начальное значение первой итерационной переменной.

· _f и _s - невидимые переменные. Их имена даны только для пояснения.

· Если Вы присвоите значение переменной var_1 внутри блока, то поведение оператора for будет неопределенным.
· Вы можете воспользоваться оператором break для выхода из цикла for.

· Переменные цикла var_i локальны в теле цикла. Вы не можете использовать их значения после завершения цикла. Если Вам нужны эти значения, присвойте их другим переменным до прерывания или выхода из цикла.
7.4. Локальные объявления

Локальная переменная может быть объявлена в любом месте внутри блока. Объявление может включать в себя начальное присваивание:
local varA, varB
local var1, var2 = 5, 8
local varC = 9.1
local varD
Начальное присваивание, если оно используется, может иметь ту же самую семантику, что и множественное присваивание. В противном случае все переменные инициализируются в nil.
8. Выражения
Выражения в Lua имеют тот же самый смысл, что и в других распространенных языках: Pascal, C/C++, 1С. Примеры выражений:
b ^ 2 - 4 * a * c
f(x)

f1(x, f(x))

math.sqrt(z)

Выражение, заключенное в круглые скобки, всегда выдает только одно значение. То есть, (f(x,y,z)) всегда обозначает единственное значение, даже если функция f возвращает несколько значений. Результатом (f(x,y,z)) является первое значение, возвращаемое функцией f или nil, если f не возвращает никаких значений. Выражения также могут быть построены с помощью арифметических операторов, операторов отношений и логических операторов. Все они рассматриваются ниже.
8.1. Арифметические операторы
Lua поддерживает обычные арифметические операторы: бинарные + (сложение), - (вычитание), * (умножение) и ^ (экспонента - возведение в степень); унарный: - (изменение знака числа). Если операндами являются числа или строки, которые могут быть конвертированы в числа, то все операторы, за исключением возведения в степень, имеют обычное  значение. Оператор экспонента вызывает глобальную функцию __pow. Стандартная математическая библиотека определяет функцию __pow, давая ожидаемый смысл оператору «^».
8.2. Операторы отношений

Операторами отношений в Lua являются:

==, ~=, <, >, <=, >=

Эти операторы всегда дают в результате false или true.
Опреатор «равенство» (==) сначала сравнивает типы своих операндов. Если типы различаются - результат false. Иначе - сравниваются значения операндов. Числа и строки сравниваются обычным образом. Объекты (таблицы, пользовательские данные (userdata), и функции) сравниваются по ссылке: два объекта считаются равными, только если они являются одним и тем же объектом. Всякий раз, когда Вы создаете новый объект (таблицу, пользовательские данные или функцию), этот объект отличается от любого существующего объекта.

Правила преобразования (конверсии) не применяются при проверке на равенство. Таким образом, “0” == 0 возвращает false, а t[0] и t[“0”] - обозначают разные вхождения в таблице.

Оператор «~=» строго противоположен оператору равенства «==». 

8.3. Логические операторы

Логические операторы в Lua:

and, or, not
Подобно управляющим структурам, все логические операторы рассматривают оба значения false и nil как «ложь» (false), и любое другое значение - как «истина» (true).

Оператор not всегда возвращает false или true.

Оператор конъюнкции and возвращает свой первый аргумент, если его значение false или nil, иначе возвращает второй аргумент. Оператор дизъюнкции or возвращает первый аргумент, если его значение отличается от  false и nil, иначе or возвращает второй аргумент. Оба оператора and и or используют сокращенное вычисление. Таким образом, второй операнд вычисляется только в случае необходимости. Например:
10 or nil 

-> 10

nil or "a" 
-> "a"

nil and 10 
-> nil

false and 1250
-> false

false and nil 
-> false

false or nil 
-> nil

10 and 20 

-> 20
8.4. Конкатенация

Оператор конкатенации (склеивания, сложения) строк в Lua обозначается двумя точками -«..». Если оба операнда - строки или числа, то они конвертируются в строки.
8.5. Старшинство (приоритеты) операторов

Старшинство операторов в Lua соответствует приведенной ниже таблице.
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	<=
	>=
	~=
	==

	..
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	not
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	^
	
	
	
	
	


Приоритет возрастает от верхней строки таблицы к нижней. Например:
12 + 3 * 4
Даст в результате 24, т.к. приоритет оператора «*» больше, чем у оператора «+».
8.6. Конструкторы таблиц

Конструкторы таблиц - выражения, создающие таблицы. Всякий раз, когда вычисляется конструктор таблицы, создается новая таблица. Конструкторы могут применяться для создания пустых таблиц или для инициализации некоторых полей. Отдаленным аналогом таблиц Lua в 1С:Предприятии выступают объекты "СписокЗначений" и "ТаблицаЗначений". В общем виде синтаксис конструкторов таблиц в БНФ выглядит так:
tableconstructor ::=
‘{’ [ fieldlist ] ‘}’

fieldlist ::=
field { fieldsep field } [ fieldsep ]

field ::= 
‘[’ exp ‘]’ ‘=’ exp | Name ‘=’ exp | exp
fieldsep ::=
‘,’ | ‘;’

где 

fieldlist
- список полей таблицы,

field
- поле таблицы,

fieldsep - разделитель полей таблицы (сепаратор),
Name
- непосредственно заданное имя поля таблицы.
Каждое поле вида [выражение1] = выражение2 добавляет в новую таблицу элемент с ключом выражение1 и значением выражение2. Поле вида ИмяПоля = выражение эквивалентно виду [“ИмяПоля ”] = выражение. И, наконец, поля вида выражение эквивалентны [i] = выражение, где i принимает последовательно целые значения, начиная с 1. Поля в других форматах не воздействуют на этот подсчет. Например:

a = {[f(1)] = g; "x", "y"; x = 1, f(x), [30] = 23; 45}

эквивалентно
do
 local temp = {}-- объявление пустой таблицы (локально)
 temp[f(1)] = g -- присвоение элементу f(1) значения
 -- переменной g
 temp[1] = "x"  -- первое выражение
 temp[2] = "y"  -- второе выражение
 temp.x = 1     -- temp["x"] = 1

 temp[3] = f(x) -- третье выражение
 temp[30] = 23

 temp[4] = 45   -- четвертое выражение
 a = temp       -- передаем ссылку глобальной переменной
end
Если последнее поле в списке имеет форму выражения и является вызовом функции, то все значения, возвращенные этим вызовом, входят в список последовательно. Чтобы избежать этого, поместите вызов функции в круглые скобки.

8.7. Определения функций

Синтаксис определения функции (БНФ):

function ::= function funcbody
funcbody ::= ‘(’ [ parlist1 ] ‘)’ block end
где 

funcbody
- тело функции,

parlist1
- необязательный список параметров,

Name
- непосредственно заданное имя поля таблицы.
Следующая синтаксическая форма упрощает определения функций:

stat ::= function funcname funcbody
stat ::= local function Name funcbody
funcname ::= Name { ‘.’ Name } [ ‘:’ Name ]

Инструкция

function f () ... end

транслируется в

f = function () ... end

Инструкция
function t.a.b.c.f () ... end

транслируется в


t.a.b.c.f = function () ... end
Инструкция
local function f () ... end

транслируется в
local f; f = function () ... end
Определение функции является исполняемым выражением, чьё значение имеет тип function. Когда Lua прокомпилирует исходный модуль, все его тела функций также прокомпилируются. Затем, всякий раз, когда Lua выполняет определение функции, генерируется функция. Этот экземпляр функции является конечным значением выражения. Различные экземпляры той же самой функции могут ссылаться на разные внешние локальные переменные и могут иметь разные таблицы окружения.
Параметры рассматриваются как локальные переменные, инициализируемые значениями аргументов.
При вызове функции список аргументов подстраивается под длину списка параметров, кроме того случая, когда функция имеет переменное число параметров (vararg function). Определение функции с переменным числом параметров содержит три точки (‘…’) в конце списка параметров. Vararg-функции не подстраивают список своих аргументов, вместо этого они собирают все «лишние» аргументы во встроенный параметр arg. Значение arg - таблица. Поле n содержит количество «лишних» аргументов, а сами аргументы находятся в позициях 1, 2…n.
В качестве примера рассмотрим следующие определения:

function f(a, b) end

function g(a, b, ...) end

function r() return 1,2,3 end
Теперь мы получим такие отображения аргументов в параметры:
	Вызов функции
	Получаемые параметрами значения

	f(3)
	a=3, b=nil

	f(3, 4)
	a=3, b=4

	f(3, 4, 5)
	a=3, b=4

	f(r(), 10)
	a=1, b=10

	f(r())
	a=1, b=2

	
	

	g(3)
	a=3, b=nil, arg={n=0}

	g(3, 4)
	a=3, b=4, arg={n=0}

	g(3, 4, 5, 8)
	a=3, b=4, arg={5, 8; n=2}

	g(5, r())
	a=5, b=1, arg={2, 3; n=2}


Для возврата результата из функции используется оператор return. Если выполнение достигает конца функции, не содержащей оператора return, то функция возвращает управление без результатов.
Синтаксис с двоеточием используется для определения методов - функций, имеющих дополнительный параметр self. Следовательно, выражение

function t.a.b.c:f (...) ... end 
синтаксически эквивалентно

t.a.b.c.f = function (self, ...) ... end

9. Стандартные библиотеки

 Виртуальная машина Lua включает в себя набор стандартных библиотек. В этой части приводятся описания наиболее важных функций.

9.1. Базовые функции

Базовая библиотека предоставляет самые основные функции общего назначения.
· assert (v [, message]) выдает ошибку, если значение аргумента v равно nil или false. В противном случае возвращает v. message - сообщение об ошибке. По умолчанию сообщение “assertion failed!”.
· dofile (filename)- открывает файл и запускает его содержимое как программу Lua. Будучи вызванным без аргументов, dofile выполняет содержимое стандартного ввода (stdin). Возвращает значение, возвращенное программой. В случае ошибки возвращает nil.
· print (e1, e2, ...) - принимает любое количество аргументов и печатает их на стандартный вывод (stdout), используя функцию tostring для конвертации аргументов в строки. Не поддерживает форматированный вывод.
· tonumber (e [, base]) - пытается конвертировать аргумент в число. Если аргумент - число или строка, которую можно конвертировать в число, то tonumber возвращает это число, иначе возвращает nil. Необязательный аргумент определяет систему исчисления и может принимать значения от 2 до 36 включительно.
· tostring (e) - получает аргумент любого типа и конвертирует его в строку подходящего формата.
· type (v)- возвращает строку-описание типа аргумента.
9.2. Манипуляции со строками

Библиотека предоставляет функции для манипулирования строками, такие как поиск и извлечение подстроки и поиск соответствия шаблону. При индексировании символов строки первый символ имеет порядковый номер 1 (не ноль, как в C/C++). Индекс может быть отрицательным и в этом случае интерпретируется как индекс от конца строки. Таким образом, последний символ строки имеет позицию -1 и т.д. Библиотека строк предоставляет все функции внутри таблицы string.
· string.byte (s [, i]) - возвращает внутренний числовой код i-го символа или nil, если индекс выходит за пределы допустимого диапазона. Если I не указан, то он полагается равным 1. i может иметь отрицательное значение. Обратите внимание, что числовые коды не являются переносимыми между платформами.
· string.char (i1, i2, ...) - принимает 0 или более целых чисел. Возвращает строку длиной, равной количеству аргументов, в которой каждый символ имеет внутренний числовой код равный соответствующему аргументу. Обратите внимание, что числовые коды не являются переносимыми между платформами.
· string.len (s) - возвращает длину строки s. Пустая строка имеет длину 0.
· string.rep (s, n) - возвращает строку, являющуюся результатом конкатенации n копий строки s.
· string.sub (s, i [, j]) - возвращает подстроку, начинающуюся с позиции i и продолжающуюся до позиции j. i и j могут быть отрицательными. Если j не указан, то он полагается равным -1. В частности, вызов string.sub(s,1,j) возвращает начало строки s длиной j, а string.sub(s, -i) возвращает окончание строки s длиной i.
· string.format (formatstring, e1, e2, ...)- возвращает в виде строки форматированную версию переменного количества аргументов, следующих за строкой форматирования, указанной в первом аргументе функции. Строка форматирования formatstring следует тем же правилам, что применяются в семействе  функций printf стандартной библиотеки C, за исключением того, что форматирования (и их опции) *, l, L, n, p и h не поддерживаются и введено дополнительное форматирование q.
Строка форматирования представляет собой строку, содержащую произвольные символы, среди которых могут указываться форматирования (так называемые поля) вывода значений аргументов функции, указанных начиная со второго аргумента функции.
Общий вид форматирования полей выглядит так (значения в квадратных скобках могут отсутствовать):

%[-][0][ширина][.точность]тип
Везде в строке форматирования, где встречаются подобные описания, вместо них в подставляются значения аргументов функции format, начиная со второго аргумента функции.

Описание указанных выше опций форматирования:
	Опция
	Описание

	–
	Дополнять поле символами "пробел" или "ноль" (в зависимости от типа поля, указанного в опции тип) до ширины поля (указанной в опции ширина), выравнивая поле влево (если эта опция указана), или вправо (если эта опция не указана).

	0
	Дополнять поле символами "ноль" если эта опция указана, и символами "пробел", если эта опция не указана

	ширина
	Минимальная ширина поля в символах. Если выводимое значение больше  ширины поля, то значение не обрезается.

	точность
	Количество знаков после запятой для полей числового типа. Если выводимое число содержит большее количество знаков после запятой, чем указано в опции, то результат округляется до заданной точности.

	тип
	Тип поля (описание возможных типов приводится в следующей ниже таблице).


Описание возможных типов полей:
	Тип
	Описание

	c
	Вывод одного байта как символа в кодировке ASCII

	d или i
	Вывод целого числа

	e
	Вывод действительного числа в экспоненциальной форме. Например, число 12.7311 выводится как 1.273110e+01

	E
	Аналогично e, только символ "e" в числе выводится как "E".

	f
	Вывод действительного числа в обычной форме.

	s
	Вывод текстовой строки.

	q
	Аналогично s, только форматирует строку таким образом, чтобы она могла быть безопасно прочитана Lua-интепретатором: строка, записанная между двойными кавычками и все двойные кавычки, символы новой строки и обратные слеши переводятся в подходящие esc-последовательности. Например, строка ’a string with "quotes" and \n new line’ преобразуется в строку:
"a string with \"quotes\" and \
new line"

	%
	Вывод знака "%".


Ниже приводится пример применения функции format:
local  arg1 = "сложения"

local  str  =  string.format("Результат %s: %d", arg1, 5+2)
После выполнения этого примера переменная str примет значение:

"Результат сложения: 7"

9.3. Математические функции
Математическая библиотека - интерфейс к большинству функций стандартной математической библиотеки C. Все функции определены внутри таблицы math. Дополнительно математическая библиотека регистрирует глобальную функцию __pow для бинарного экспоненциального оператора ^ (возведение в степень). Таким образом, x ^ y возвращает xy. Библиотека предоставляет следующие функции:
	math.abs
	math.acos
	math.asin
	math.atan
	math.atan2

	math.ceil
	math.cos
	math.deg
	math.exp
	math.floor

	math.log
	math.log10
	math.max
	math.min
	math.mod

	math.pow
	math.rad
	math.sin
	math.sqrt
	math.tan

	math.frexp
	math.ldexp
	math.random
	math.randomseed
	


Плюс переменная math.pi. Все тригонометрические функции работают с радианами, функции math.deg и math.rad конвертируют между радианами и градусами. Функция math.max возвращает максимум среди своих аргументов. Аналогично, math.min вычисляет минимум. Обе могут использоваться с одним, двумя и более аргументами. Функции math.random и math.randomseed - интерфейсы к функциям rand и srand, предоставляемым ANSI C. Вызванная без аргументов, math.random возвращает псевдослучайное число с плавающей точкой в диапазоне [0, 1). Если math.random вызывается с одним аргументом n, то в результате получается псевдослучайное целое число в диапазоне [1, n]. Если math.random вызывается с двумя аргументами l и u, то возвращается псевдослучайное целое число в диапазоне [l, u].
9.4. Функции ввода-вывода

Библиотека ввода-вывода предоставляет два различных способа для манипулирования файлами. Первый способ заключается в использовании подразумеваемого файлового дескриптора. То есть, имеются операции для установки входного файла по умолчанию и выходного файла по умолчанию и весь ввод-вывод производится с этими файлами. При использовании подразумеваемого файлового дескриптора все операции обеспечиваются таблицей io. При использовании явного файлового дескриптора операция io.open возвращает файловый дескриптор и все операции поддерживаются файловым дескриптором как методы.

Таблица io предоставляет три предопределенных файловых дескриптора с обычным для C значением: io.stdin, io.stdout, io.stderr.
В случае ошибки все функции ввода-вывода возвращают nil (плюс сообщение об ошибке в качестве второго результата) и значение, отличающееся от nil - в случае успешного завершения.
· io.close ([file]) - эквивалентно file:flush в режиме с выходным файлом по умолчанию.
· io.flush () - эквивалентно file:flush в режиме с выходным файлом по умолчанию.
· io.input ([file]) - если вызов сделан с именем файла, то файл открывается в текстовом режиме и его дескриптор устанавливается как входной файл по умолчанию. В случае ошибки данная функция выбрасывает ошибку-исключение вместо возврата кода ошибки.
· io.lines ([filename]) - открывает заданный файл в режиме чтения и возвращает функцию-итератор которая всякий раз при вызове выдает очередную строку из файла. Следовательно, конструкция
    for line in io.lines(filename) do ... end
обработает все строки файла. Когда функция-итератор обнаруживает конец файла, она возвращает nil и автоматически закрывает файл.
Вызов io.lines() без имени файла соответствует вызову io.input():lines(), что соответствует получению итератора файла по умолчанию.
· io.open (filename [, mode])- открывает файл в режиме, указанном в строке mode. Возвращает дескриптор файла или nil и сообщение в случае ошибки. Строка mode может принимать следующие значения:
”r” - режим чтения (по умолчанию);
”w” - режим записи;
”a” - режим добавления;
”r+” - режим обновления: все предыдущие данные сохраняются;
”w+” - режим обновления: все предыдущие данные удаляются;
”a+” - добавление данных в конец файла;
Для открытия файла в бинарном режиме в конец строки mode нужно добавить символ b. Эта строка в точности соответствует стандартной C-функции fopen.
· io.output ([file]) - функция подобна io.input, но работает с установленным по-умолчанию выходным файлом.
· io.read (format1, ...) - функция эквивалентна io.input():read.
· io.tmpfile () - возвращает дескриптор  временного файла. Файл открывается в режиме обновления и автоматически удаляется, когда программа завершается.
· io.type (obj) - проверяет, является ли obj допустимым файловым дескриптором. Возвращает строку “file” если obj - открытый файловый дескриптор, “closed file”, если obj закрытый файловый дескриптор и nil, если obj не является файловым дескриптором.
· io.write (value1, ...) - эквивалентно io.output():write.
· file:close () - закрывает файл.
· file:flush () - сохраняет все записанные данные в файл.
· file:lines () - возвращает функцию-итератор которая всякий раз при вызове выдает очередную строку из файла. Следовательно, конструкция
    for line in file:lines() do ... end
переберет все строки файла. (В отличие от io.lines, эта функция не закрывает файл, когда цикл завершается).
· file:write (value1, ...) - записывает каждый аргумент в дескриптор файла file. Аргументы должны быть строками или числами.
10. Расширения Агент+ для Lua
Виртуальная машина Lua в системе Агент+ предоставляет ряд классов объектов (объектную модель) расширения функционала языка Lua для конфигурирования ПО Агент+. Ниже приводится список добавленных классов в язык Lua (объектная модель):
· CLuaGUID - класс, предоставляющий методы для работы с GUID (идентификаторами).
· CLuaTime - класс, предоставляющий методы для работы с датой и временем
· CLuaCurrency - класс, предоставляющий методы для работы с денежными значениями.

· CLuaEnum - класс, предоставляющий методы для работы с "перечислениями" (аналог объектов типа "Перечисление" в 1С:Предприятии).
· CLuaVariant - класс-объединение для объединения значений классов CLuaGUID, CLuaCurrency, CLuaTime, CLuaEnum, CLuaRef, CLuaDoc, а также строк, чисел и логических значений. Главное его назначение - использовать на уровне интерпретатора Lua различные значения, содержащие в себе данные различных типов. 
· CGrid – класс, предоставляющий методы для работы с графическими таблицами: создание, управление внешним видом и содержанием (используется для генерации печатных форм).
· CGridCell – класс, предоставляющий методы для работы с ячейками графической таблицы: управление внешним видом и содержанием (используется для генерации печатных форм).
· CLuaConst – класс, предоставляющий методы доступа к константам БД Агент+ (аналог объекта "Константа" в 1С:Предприятии).
· CLuaRef – класс, предоставляющий методы доступа к справочникам БД Агент+ (аналог объекта "Справочник" в 1С:Предприятии).
· CLuaDoc – класс, предоставляющий методы доступа к документам БД Агент+ (аналог объекта "Документ" в 1С:Предприятии).
· CLuaRefEnum – класс, предоставляющий методы доступа к выборке элементов справочников и перечислений БД Агент+.

· CLuaDocEnum – класс, предоставляющий методы доступа к выборке документов БД Агент+.
· CLuaDocFilter – класс, предоставляющий возможность для диалогового запроса параметров наложения фильтра документов (для использования в отчетах).
· CLuaDialogPeriod – класс, предоставляющий возможность для диалогового запроса интервала дат (для использования в отчетах).

· CLuaDialogBox – класс, предоставляющий возможность для диалогового запроса некоторых вариантов ввода данных.

· CGraphVector – класс, предоставляющий возможность формирования графической информации.
· CGraphDoc – класс, предоставляющий возможность вывода графической информации на предпросмотр и печати на принтере.
В следующих разделах мы рассмотрим каждый из этих классов более подробно.
10.1. Класс CLuaGUID
new_local

Создать объект класса CLuaGUID.

Синтаксис:
new_local([string | CLuaGUID ref])

Параметры:

Строковое представление GUID или ссылка на объект CLuaGUID (необязательный параметр).
Возвращаемое значение:
Ссылка на созданный объект типа CLuaGUID.

Описание:

Конструктор объекта класса с необязательным параметром типа строка или типа ссылка на существующий объект CLuaGUID. Позволяет на этапе инициализации нового объекта задать строковое представление GUID для занесения соответствующего значения в объект, либо задать ссылку на существующий объект CLuaGUID, значение которого будет присвоено создаваемому объекту.
Пример:

local guid = CLuaGUID:new_local("0094A58A-6EA6-4F48-85BA-A5D97CB4F303")

SetVal
Задать объекту типа CLuaGUID новое значение.

Синтаксис:
SetVal(string | CLuaGUID ref)
Параметры:

Строковое представление GUID или ссылка на объект CLuaGUID.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Метод позволяет задать объекту новое значение на основании строки, представляющий стандартный строковый вид GUID, либо значение, равное значению заданного в аргументе объекта типа ссылка на CLuaGUID.
Пример:

local guid = CLuaGUID:new_local()
local guid1 = CLuaGUID:new_local("0094A58A-6EA6-4F48-85BA-A5D97CB4F303")

guid:SetVal(guid1)

SetStrAsGUID
Присвоить объекту CLuaGUID строку символов.
Синтаксис:

SetStrAsGUID(string)

Параметры:

Строка.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:
Метод заносит в объект побайтно ASCII-коды первых символов заданной строки. Количество заносимых символов равно символьному размеру строки, но не более 16-ти символов (размер GUID). В качестве аргумента допускается любая ASCII строка.
Пример:
local guid = CLuaGUID:new_local()

guid:SetStrAsGUID("Hello World!")
оператор «==»
Сравнить два объекта CLuaGUID на идентичность.

Синтаксис:
guid1 == guid2

Параметры:

Нет.
Возвращаемое значение:

Логическое значение true или false.

Описание:
Метод-оператор, применяемый для проверки на идентичность значений двух объектов типа CLuaGUID.
Пример:

local guid1 = CLuaGUID:new_local("00000000-1111-2222-3333-565543000000")
local guid2 = CLuaGUID:new_local("0094A58A-6EA6-4F48-85BA-A5D97CB4F303")
local s = ""
if (guid1 == guid2) then

 s = "Значения равны"

else
 s = "Значения не равны"
end
MsgBox("Результат", s, MBOX_OK)
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ToStr
Возвратить строку GUID.

Синтаксис:
string ToStr()

Параметры:

Нет.
Возвращаемое значение:

Строка.

Описание:
Метод возвращает стандартное строковое представление GUID.
Пример:

local guid = CLuaGUID:new_local("0094A58A-6EA6-4F48-85BA-A5D97CB4F303")

MsgBox("Сообщение", guid:ToStr(), MBOX_OK)
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IsSelected
Проверить на пустое значение GUID.

Синтаксис:
bool IsSelected()

Параметры:

Нет.
Возвращаемое значение:

true, если значение не пустое, иначе false.

Описание:
Метод проверяет на пустое значение GUID внутри объекта CLuaGUID.
10.2. Класс CLuaTime
new_local
Создать объект класса CLuaTime
Синтаксис:

new_local([CLuaTime ref])
Параметры:

Ссылка на существующий объект CLuaTime (необязательный параметр).
Возвращаемое значение:

Ссылка на созданный объект CLuaTime.
Описание:
Конструктор объекта класса CLuaTime с необязательным параметром типа ссылка на объект CLuaTime. Выполняет первичную инициализацию созданного объекта. При наличии аргумента инициализирует новый объект значением созданного ранее объекта типа CLuaTime.

Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
SetVal
Присвоить объекту CLuaTime новое значение.
Синтаксис:

SetVal(CLuaTime ref)
Параметры:

Ссылка на существующий объект CLuaTime.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Метод присваивает объекту новое значение, равное значению объекта типа CLuaTime, заданного аргументом-ссылкой.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt1:SetVal(lt2)
SetNow
Присвоить объекту CLuaTime значение текущего времени.
Синтаксис:

SetNow([TIME_BEGIN|TIME_END])
Параметр:

Если не указан, устанавливаются и дата и текущее время.

TIME_BEGIN – устанавливается текущая дата и время на начло дня.

TIME_END – устанавливается текущая дата и время на конец дня.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Метод делает значение объекта равным значению текущего системного времени.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()
SetTime
Присвоить объекту CLuaTime значение времени без изменения значения даты.

Синтаксис:

SetTime(TIME_BEGIN|TIME_END)
Параметр:

TIME_BEGIN – устанавливается время на начло дня.

TIME_END – устанавливается время на конец дня.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Метод делает значение объекта равным значению текущего системного времени.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()

lt:AddDays(7)

lt:SetTime(TIME_END)

GetYear
Получить значение года.
Синтаксис:

number GetYear()
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число - номер года.

Описание:

Метод возвращает часть установленного значения объекта - год.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()

MsgBox("Год", "Сейчас "..lt:GetYear().." год", MBOX_OK)
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GetMonth
Получить значение месяца.
Синтаксис:

number GetMonth()
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число - номер месяца.

Описание:

Метод возвращает часть установленного значения объекта - порядковый номер месяца в году. Например, месяц март имеет порядковый номер 3, январь - номер 1, а декабрь - номер 12.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()

MsgBox("Месяц", "Сейчас месяц номер "..lt:GetMonth().." из 12", MBOX_OK)
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GetDay
Получить значение дня месяца.
Синтаксис:

number GetDay()
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число - день месяца.

Описание:

Метод возвращает часть установленного значения объекта - день месяца. Дни нумеруются с 1.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()

MsgBox("День месяца", "Сегодня "..lt:GetDay().."-й день месяца", MBOX_OK)
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GetDayOfWeek
Получить значение дня недели.
Синтаксис:

number GetDayOfWeek()
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число - день недели.

Описание:

Метод возвращает часть установленного значения объекта - порядковый номер дня недели. Дни нумеруются от 1 до 7. Порядковый номер дня недели зависит от региональных настроек. Например, в России для понедельника возвращается 1, а для субботы - 6.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()

MsgBox("День недели", "Сегодня "..lt:GetDayOfWeek().."-й день недели", MBOX_OK)
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GetHour
Получить значение часа.
Синтаксис:

number GetHour()
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число - значение часа.

Описание:

Метод возвращает часть установленного значения объекта - значение часа. Часы нумеруются от 0 до 23. 
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()

MsgBox("Сейчас", lt:GetHour().."ч.", MBOX_OK)
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GetMinute
Получить значение минуты.
Синтаксис:

number GetMinute()
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число - значение минуты.

Описание:

Метод возвращает часть установленного значения объекта - значение минуты. Минуты нумеруются от 0 до 59. 
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()

MsgBox("Сейчас", lt:GetHour().."ч. "..lt:GetMinute().."мин.", MBOX_OK)
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GetSecond
Получить значение секунды.
Синтаксис:

number GetSecond()
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число - значение секунды.

Описание:

Метод возвращает часть установленного значения объекта - значение секунды. Секунды нумеруются от 0 до 59. 
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()
lt:SetNow()

MsgBox("Сейчас", lt:GetHour().."ч. "..lt:GetMinute()..
"мин. " ..lt:GetSecond().."с.", MBOX_OK)
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SetYear
Установить значение года.
Синтаксис:

boolean SetYear(number)

Параметры:

Число - значение года, например 2005, 2006 и т.п.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true - если параметр имеет допустимое значение и false - если недопустимое.
Описание:

Метод устанавливает новое значение года в объекте CLuaTime. В случае неверного значения результат false, в случае правильного – true.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetYear(2004)

SetMonth
Установить значение месяца.
Синтаксис:

boolean SetMonth(number)

Параметры:

Число - значение месяца от 1 до 12.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true - если параметр имеет допустимое значение и false - если недопустимое.
Описание:

Метод устанавливает новое значение месяца в объекте CLuaTime. В случае неверного значения результат false, в случае правильного – true. Допустимый диапазон значений - от 1 до 12.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetMonth(1)

SetDay
Установить значение дня месяца.
Синтаксис:

boolean SetDay(number)

Параметры:

Число - значение дня месяца от 1 до максимального числа дней в ранее заданном месяце.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true - если параметр имеет допустимое значение и false - если недопустимое.
Описание:

Метод устанавливает новое значение дня месяца в объекте CLuaTime. В случае неверного значения результат false, в случае правильного – true. Допустимый диапазон значений - от 1 до максимального числа дней в ранее заданном месяце.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetDay(1)
SetHour
Установить значение часа.
Синтаксис:

boolean SetHour(number)

Параметры:

Число - значение часа от 0 до 23.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true - если параметр имеет допустимое значение и false - если недопустимое.
Описание:

Метод устанавливает новое значение часа в объекте CLuaTime. В случае неверного значения результат false, в случае правильного – true. Допустимый диапазон значений - от 0 до 23.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetHour(0)

SetMinute
Установить значение минуты.
Синтаксис:

boolean SetMinute(number)

Параметры:

Число - значение минуты от 0 до 59.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true - если параметр имеет допустимое значение и false - если недопустимое.
Описание:

Метод устанавливает новое значение минуты в объекте CLuaTime. В случае неверного значения результат false, в случае правильного – true. Допустимый диапазон значений - от 0 до 59.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetMinute(0)

SetSecond
Установить значение секунды.
Синтаксис:

boolean SetSecond(number)

Параметры:

Число - значение секунды от 0 до 59.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true - если параметр имеет допустимое значение и false - если недопустимое.
Описание:

Метод устанавливает новое значение секунды в объекте CLuaTime. В случае неверного значения результат false, в случае правильного – true. Допустимый диапазон значений - от 0 до 59.
Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetSecond(0)

SetDateTime
Установить значение даты и времени.
Синтаксис:

boolean SetDateTime (number, number, number [, number [[, number], [number]]])

Параметры:

Все параметры имеют числовой тип. Параметры обозначают следующие значения (слева направо):

год, месяц, день, час, минута, секунда

Последние три параметра - необязательны (см. синтаксис).
Возвращаемое значение:

Логическое значение true - если параметры имеют допустимое значение и false - если недопустимое.
Описание:

Метод устанавливает новое значение объекта CLuaTime. Значения задаются в порядке год, месяц, день, час, минута, секунда. Секунда, минута, час могут не задаваться (именно в таком порядке!). Незаданные аргументы автоматически приравниваются к нулю.

Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetDateTime(2000, 2, 29, 15, 22)

MsgBox("Значение", lt:ToStr(), MBOX_OK)

[image: image10]
ToStr
Получить строку-представление даты и времени.
Синтаксис:
string ToStr([string])
Параметры:

Необязательный строковый параметр - формат представления даты и времени.
Возвращаемое значение:

Строка - текстовое представление даты и времени.
Описание:
Возвращает строку-представление даты и времени. Может принимать необязательный аргумент типа строка. При наличии аргумента выполняет определенное этим аргументом форматирование выводимой даты. Аргумент форматирования может включать в себя теги форматирования и вспомогательный текст. Определены два типа тегов форматирования: {DATA: параметры_тега_data} и {TIME: параметры_тега_time}.
Параметры тега {DATA:}:
	Параметр
	Описание

	d
	День месяца. Если номер дня менее десяти, то лидирующий ноль не используется. Т.е. для дней с первого по девятый возвращаются значения от «1» до «9» соответственно. Для дней с десятого по последний день месяца возвращаются значения от «10» до порядкового номера последнего дня.

	dd
	День месяца. Для дней с первого по девятый используется лидирующий ноль. Например, пятое число будет представлено как «05», двенадцатое - как «12» и т.п.

	ddd
	День недели в виде трехбуквенного сокращения. Представление дня недели зависит от региональных настроек. Например, понедельник может быть представлен в этом формате как «пнд», суббота - как «сбт» и т.п.

	dddd
	День недели в виде полного название, т.е. «понедельник», «вторник» и т.п.

	M
	Порядковый номер месяца в году без лидирующего нуля для номеров менее десяти.

	MM
	Порядковый номер месяца в году с лидирующим нулем для номеров менее десяти.

	MMM
	Название месяца в виде трехбуквенной аббревиатуры. Представление месяца зависит от региональных настроек. Например, «янв», «май», «авг» и т.п.

	MMMM
	Полное название месяца. Представление месяца зависит от региональных настроек. Например, «январь», «февраль», «август» и т.п.

	y
	Две последние цифры года. Например, для 1998 года - «98», для 2005 года - «05» и т.п.

	yy
	Тоже самое, что и параметр «y»

	yyyy
	Год в виде четырехзначного числа. Например, 1998, 2005 и т.п.


Параметры тега {TIME:}:
	Параметр
	Описание

	h
	Час без лидирующего нуля, двенадцатичасовая шкала.

	hh
	Час с лидирующим нулем, двенадцатичасовая шкала.

	H
	Час без лидирующего нуля, двадцатичетырехчасовая шкала.

	HH
	Час с лидирующим нулем для значений менее десяти. Двадцатичетырехчасовая шкала.

	m
	Минута без лидирующего нуля.

	mm
	Минута с лидирующим нулем для значений менее десяти.

	s
	Секунда без лидирующего нуля.

	ss
	Секунда с лидирующим нулем для значений менее десяти.

	t
	Односимвольный маркер типа принятых в США и Великобритании обозначений «A» - «до полудня» и «P» - «после полудня»

	tt
	Многосимвольный маркер, например «AM» и «PM».


Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetNow()

MsgBox("Дата и время", lt:ToStr("Сегодня {DATE:dddd, dd MMMM yyyy} г., 

{TIME:Сейчас HH:mm:ss}"), MBOX_OK)
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addInterval
Добавить интервал времени (в секундах).

Синтаксис:

CLuaTime ref addInterval(number)

Параметры:

Число добавляемых секунд. Для интервалов в секундах имеются предопределенные константы: MINUTE – соответствует одной минуте, HOUR – одному часу , DAY – одним суткам, WEEK – одной неделе,  _YEAR – одному году.
Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaTime.
Описание:

Добавляется интервал времени заданный в секундах. 

Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetNow()
lt:addInterval(DAY)
AddDays
Добавить интервал времени (в сутках).

Синтаксис:

CLuaTime ref AddDays(number)

Параметры:

Число добавляемых суток.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaTime.

Описание:

Добавляется интервал времени заданный в сутках. 

Пример:

local lt = CLuaTime:new_local()

lt:SetNow()
lt: AddDays(3)

GetDaysTo
Вычислить размер интервала до указанной даты (в сутках).

Синтаксис:

number GetDaysTo(Time)

Параметры:

Значение типа CLuaTime.

Возвращаемое значение:

Количество дней в интервале между текущим значением и значением, указанном в параметре.

Описание:

Вычисляет размер интервала в сутках. Если текущее значение времени больше значения, указанного в параметре, то возвращается отрицательное значение.
Пример:

local ltBegin = CLuaTime:new_local()
local ltEnd = CLuaTime:new_local()

ltBegin:SetNow(TIME_BEGIN) -- текущая дата, начало дня
ltEnd:SetNow(TIME_END)     -- текущая дата, конец дня
local nDays1 = ltBegin:GetDaysTo(ltEnd)
local nDays2 = ltEnd:GetDaysTo(ltBegin)
-- значение nDays1 = 1
-- значение nDays2 = -1

оператор «<»

Сравнить два объект CLuaTime.

Синтаксис:

lt1 < lt2
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true, если первый операнд соответствует более раннему моменту или false в противном случае.
Описание:

Метод-оператор, применяемый для сравнения значений двух объектов типа CLuaTime.

Пример:

local lt1 = CLuaTime:new_local()

lt1:SetNow()

local lt2 = CLuaTime:new_local()

lt2:SetNow()

lt2: AddDays(1)
local s = “”

if (lt1 < lt2) then
 s = "Первый операнд меньше"

else
 s = " Первый операнд не меньше"

end

MsgBox("Результат", s, MBOX_OK)

оператор «==»

Проверить на равенство два объект CLuaTime.

Синтаксис:

lt1 == lt2

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true, если операнды равны или false в противном случае.

Описание:

Метод-оператор, применяемый для проверки на равенство значений двух объектов типа CLuaTime.

Пример:

local lt1 = CLuaTime:new_local()

lt1:SetNow()

local lt2 = CLuaTime:new_local()

lt2:SetNow()

lt2: AddDays(1)

local s = “”

if (lt1 == lt2) then

 s = "Операнды равны"

else
 s = "Операнды не равны"

end
MsgBox("Результат", s, MBOX_OK)
10.3. Класс CLuaCurrency
new_local
Создать объект класса CLuaCurrency.

Синтаксис:

new_local([CLuaCurrency ref | number])

Параметры:

Необязательный, ссылка на существующий объект CLuaCurrency или числовое значение.
Возвращаемое значение:

Ссылка на созданный объект CLuaCurrency.

Описание:

Конструктор объекта класса CLuaCurrency с необязательным параметром. Выполняет первичную инициализацию созданного объекта. При наличии параметра, инициализирует новый объект значением параметра.
Пример:

local currency = CLuaCurrency:new_local(12.34)
SetVal
Задать объекту типа CLuaCurrency новое значение.

Синтаксис:
SetVal(number | CLuaCurrency ref)
Параметры:

Числовое значение или ссылка на объект CLuaCurrency.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Метод позволяет задать объекту новое значение на основании числа либо, ссылки на объект CLuaCurrency.

Пример:

local currency = CLuaCurrency:new_local()

currency:SetVal(12.34)

SetRound
Задать точность округления в операциях преобразования в числовую строку.

Синтаксис:
SetRound(number)
Параметры:

Число знаков после запятой.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Задать округление в операциях преобразования в числовую строку и в операциях сравнения. На результаты операций ‘+‘, ‘-‘, ‘*‘, ‘/‘ точность округления не влияет.

Пример:

local currency = CLuaCurrency:new_local()

currency:SetVal(12.34567)

currency:SetRound(3)

MsgBox("currency", currency:ToStr(), MBOX_OK)

GetRound
Получить текущее округление.

Синтаксис:
number GetRound()
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число знаков после запятой.

Описание:

Получить текущее округление. Если округление не было задано, то оно равно 2 знакам после запятой.

Пример:

local currency = CLuaCurrency:new_local()

MsgBox("round", tostring(currency:GetRound()), MBOX_OK)

ToStr
Возвратить строку числового представления.

Синтаксис:

string ToStr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строка числового представления.

Описание:

Возвращает числовое представление. При этом используется значение текущей точности округления.
Пример:

local currency = CLuaCurrency:new_local(12.34567)

MsgBox("currency", currency:ToStr(), MBOX_OK)
ToSpellStr
Получить строку-пропись числового значения.

Синтаксис:

string ToSpellStr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строка-пропись числового значения.

Описание:

Возвращает строку-пропись числового значения, при этом всегда используется округление до 2 знаков после запятой.

Пример:

local currency = CLuaCurrency:new_local(12.34567)

MsgBox("currency", currency:ToSpellStr(), MBOX_OK)

оператор «<»

Сравнить два объект CLuaCurrency.

Синтаксис:

currency1 < currency2

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true, если первый операнд соответствует меньшему значению или false в противном случае.

Описание:

Метод-оператор, применяемый для сравнения значений двух объектов типа CLuaCurrency.

Пример:

local currency1 = CLuaCurrency:new_local(12.34)

local currency2 = CLuaCurrency:new_local(56.78)

local s = ""

if (currency1 < currency2) then

 s = "Первый операнд меньше"

else
 s = " Первый операнд не меньше"

end

MsgBox("Результат", s, MBOX_OK)

оператор «==»

Проверить равенство двух объекта CLuaCurrency или объект CLuaCurrency и number.

Синтаксис:

currency1 == currency2 | number

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true, если операнды равны или false в противном случае.

Описание:

Метод-оператор, применяемый для проверки равенства двух объектов типа CLuaCurrency или объекта CLuaCurrency и number.

Пример:

local currency1 = CLuaCurrency:new_local(12.34)

local s = ""

if (currency1 == 56.78) then

 s = "Операнд равны"

else
 s = "Операнд не равны"

end
MsgBox("Результат", s, MBOX_OK)
оператор «+»

Сложить объекты CLuaCurrency или объект CLuaCurrency c number.

Синтаксис:

currency1 + currency2 | number

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaCurrency, который содержит сумму.

Описание:

Метод-оператор, применяемый для сложения значений двух объектов типа CLuaCurrency или объекта CLuaCurrency и number.

Пример:

local currency1 = CLuaCurrency:new_local(12.34)

local currency2 = CLuaCurrency:new_local(56.78)

currency = currency1 + currency2

MsgBox("Результат", currency:ToStr(), MBOX_OK)
оператор «-»

Получить разность объектов CLuaCurrency или объекта CLuaCurrency c number.

Синтаксис:

currency1 - currency2 | number

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaCurrency, который содержит разность.

Описание:

Метод-оператор, применяемый для вычитания значений двух объектов типа CLuaCurrency или объекта CLuaCurrency и number.

Пример:

local currency1 = CLuaCurrency:new_local(12.34)

currency = currency1 - 56.78

MsgBox("Результат", currency:ToStr(), MBOX_OK)

оператор «/»

Получить частное объектов CLuaCurrency или объекта CLuaCurrency и number.

Синтаксис:

currency1 / currency2 | number

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaCurrency, который содержит результат деления.

Описание:

Метод-оператор, применяемый для деления значений двух объектов типа CLuaCurrency или объекта CLuaCurrency и number.

Пример:

local currency1 = CLuaCurrency:new_local(12.34)

currency = currency1 / 56.78

MsgBox("Результат", currency:ToStr(), MBOX_OK)

оператор «*»

Получить произведение объекта CLuaCurrency на число.

Синтаксис:

currency1 * number
Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaCurrency, который содержит произведение.

Описание:

Метод-оператор, применяемый для умножения значения объекта типа CLuaCurrency на число.

Пример:

local currency1 = CLuaCurrency:new_local(12.34)

currency = currency1 * 56.78

MsgBox("Результат", currency:ToStr(), MBOX_OK)
10.4. Класс CLuaEnum
new_local
Создать объект класса CLuaEnum.

Синтаксис:

new_local([CLuaEnum ref])

Параметры:

Ссылка на существующий объект CLuaEnum (необязательный параметр).

Возвращаемое значение:

Ссылка на созданный объект CLuaEnum.

Описание:

Конструктор объекта класса CLuaEnum с необязательным параметром типа ссылка на существующий объект CLuaEnum. Выполняет первичную инициализацию созданного объекта. При наличии аргумента типа ссылки на CLuaEnum, инициализирует новый объект значением созданного ранее объекта типа CLuaEnum.
Пример:

local en = CLuaEnum:new_local()
GetGUIDVal
Получить GUID перечисления.

Синтаксис:

CLuaGUID ref GetGUIDVal()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaGUID.

Описание:

Возвращает GUID перечисления.
Пример:

local en = CLuaEnum:new_local()

en:SetType("PriceTypes")

local guid = en:GetGUIDVal()

MsgBox("GUID", guid:ToStr(), MBOX_OK)
GetCode
Получить целочисленную часть (индекс) перечисления.

Синтаксис:

number GetCode()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число – индекс перечисления.

Описание:

Возвращает целочисленную часть (индекс) перечисления.

Пример:

local en = CLuaEnum:new_local()
en:SetType("PriceTypes")

en:SetCode(3)

local n = en:GetCode()

MsgBox("Индекс перечисления",tostring(n), MBOX_OK)
SetCode
Установить целочисленную часть (индекс) перечисления.

Синтаксис:

SetCode(number)

Параметры:

Число – индекс перечисления.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает целочисленную часть (индекс) перечисления.

Пример:

local en = CLuaEnum:new_local()
en:SetType("PriceTypes")

en:SetCode(3)

local n = en:GetCode()

MsgBox("Индекс перечисления",tostring(n), MBOX_OK)
SetGUIDVal
Установить GUID перечисления.

Синтаксис:

SetGUIDVal(CLuaGUID ref)

Параметры:

Ссылка на объект типа CLuaGUID.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает GUID перечисления. Возможные значения смотреть в описании метода SetType класса CLuaEnum.
Пример:

local en = CLuaEnum:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("08449B6B-75CA-464A-8D29-42EE6E94E08F")

en:SetGUIDVal(guid)

en:SetCode(1)

MsgBox("Строковое значение перечисления", en:ToStr(), MBOX_OK)
ToStr
Получить строковое значение перечисления.

Синтаксис:

string ToStr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строковое значение перечисления.

Описание:

Возвращает строковое значение перечисления.

Пример:

local en = CLuaEnum:new_local()

en:SetType("PriceTypes")

en:SetCode(1)

MsgBox("Строковое значение перечисления", en:ToStr(), MBOX_OK)
SetType
Установить тип перечисления.

Синтаксис:

SetType(string)

Параметры:

Строка типа перечисления ее возможные значения:

"PriceTypes" - Тип цен, равнозначный GUID: "08449B6B-75CA-464A-8D29-42EE6E94E08F";

"PaymentTypes" - Вид оплаты, GUID: "60277704-5AB1-4FC5-BF78-9B032723B8B7";

"Comments" - Комментарий, GUID: "A1F1127E-BB91-41DE-87F5-4A00E5C4C409";

"GoodsProperties" - Свойства товаров, GUID: "4FD62396-E3F5-409F-A84E-A390D6876766";
"AcDiscountCat" – коды категорий накопительных скидок, GUID: "FBC2150D-712C-4DAC-B8E5-C3BDEBD03F79";
"DocumentCat" – коды цветовых категорий документов, GUID: "03DE83E1-5F17-453A-AD25-AEDFE8CE4D08";
"ClientTPointCat" – категория клиента или торговой точки, GUID: " 61D57F23-197E-465D-BE1D-5213E4BF6390"
или же непосредственно - строка GUID перечисления.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает тип перечисления.

Пример:

local en = CLuaEnum:new_local()

en:SetType("08449B6B-75CA-464A-8D29-42EE6E94E08F")

en:SetCode(1)

MsgBox("Строковое значение перечисления", en:ToStr(), MBOX_OK)
10.5. Класс CLuaVariant
new_local
Создать объект класса CLuaVariant.
Синтаксис:
new_local([number vtype | CLuaVariant ref])
Параметры:

Ссылка на существующий объект CLuaVariant (необязательный параметр) либо тип содержимого создаваемого объекта (также необязательный параметр).
Возвращаемое значение:

Ссылка на созданный объект CLuaVariant.
Описание:
Конструктор объекта класса CLuaVariant с необязательным параметром типа ссылка на существующий объект CLuaVariant. Выполняет первичную инициализацию созданного объекта. При наличии аргумента типа ссылки на CLuaVariant, инициализирует новый объект значением созданного ранее объекта типа CLuaVariant. Если указан аргумент vtype - создает объект CLuaVariant и задает ему тип содержимого. Если аргумент в конструкторе не указан, создается объект типа CLuaVariant c типом содержимого LVT_NUMERIC - число двойной точности.

Объект CLuaVariant может хранить значения следующих типов:

	Имя типа
	Код типа
	Тип хранимого значения

	LVT_NUMERIC
	1
	Число с плавающей точкой двойной точности (80 бит)

	LVT_GUID
	2
	Глобальный идентификатор GUID - объект типа CLuaGUID

	LVT_TIME
	4
	Дата и время - объект типа CLuaTime

	LVT_STR
	8
	Строка

	LVT_BOOL
	16
	Логическая величина

	LVT_CURRENCY
	32
	Денежная величина - объект типа CLuaCurrency

	LVT_ENUM
	64
	Перечисление - объект типа CLuaEnum

	LVT_REF
	128
	Элемент справочника – объект типа CLuaRef

	LVT_DOC
	256
	Документ – объект типа CLuaDoc

	LVT_ANY
	Сумма всех кодов типов
	Любой из вышеперечисленных типов объектов, строка либо число, а также одновременно несколько разных разных типов.


Типы можно суммировать простым сложением. В этом случае CLuaVariant сможет одновременно хранить объекты разных типов.
Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_STR + LVT_NUMERIC)
SetVal
Установить объекту CLuaVariant новое значение.
Синтаксис:

boolean SetVal(string | number | boolean | CLuaVariant ref | 

CLuaGUID ref | CLuaCurrency ref | CLuaTime ref |
CLuaDoc ref )

Параметры:

Ссылка на существующий объект CLuaVariant (необязательный параметр) либо тип содержимого создаваемого объекта (также необязательный параметр).
Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если присваивание значения выполнено успешно и false - в случае ошибки (например, в случае несоответствия типов присваиваемого значения и содержимого CLuaVariant). В случае ошибки также выводится диалоговое окно с диагностическим сообщением.
Описание:
Устанавливает новое значение объекту CLuaVariant. 
Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_STR + LVT_NUMERIC)

variant:SetVal("Hello!")

variant:SetVal(math.pi)
GetType
Получить тип объекта CLuaVariant.

Синтаксис:

number GetType()

Параметры:

Нет.
Возвращаемое значение:

Код типа хранимого объекта (см. описание конструктора new_local).
Описание:
Возвращает тип объекта CLuaVariant.
Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_STR + LVT_NUMERIC)

MsgBox("Код типа", "variant:GetType() = "..variant:GetType(), MBOX_OK)
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SetType
Установить тип объекту CLuaVariant.

Синтаксис:

SetType(number)

Параметры:

Устанавливаемый тип или набор типов (коды типов можно суммировать).
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:
Устанавливает новое значение типа хранимого в CLuaVariant объекта.

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_STR + LVT_NUMERIC)

variant:SetType(LVT_GUID + LVT_BOOL)
GetStr или GetStrVal
Получить указатель на хранимое строковое значение.
Синтаксис:

string GetStr()

Параметры:
Нет.
Возвращаемое значение:

Строка, хранимая в CLuaVariant
Описание:
Получить хранимую строку. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип «строка» (LVT_STR), то выдается сообщение об ошибке и возвращается nil. 
Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_STR)

variant:SetVal("Hello!")

MsgBox("Строка", variant:GetStr(), MBOX_OK)
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GetNum или GetDblVal 
Получить числовое значение.
Синтаксис:

number GetNum()
Параметры:
Нет.
Возвращаемое значение:

Число, хранимое в CLuaVariant
Описание:
Получить числовое значение. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип «число» (LVT_NUMERIC), то выдается сообщение об ошибке и возвращается 0. 
Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_NUMERIC)

variant:SetVal(math.pi)

MsgBox("Число", variant:GetNum(), MBOX_OK)
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GetBool или GetBoolVal
Получить логическое значение.
Синтаксис:

boolean GetBool()

Параметры:
Нет.
Возвращаемое значение:

Логическая величина, хранимая в CLuaVariant
Описание:
Получить логическое значение. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип «логический» (LVT_BOOL), то выдается сообщение об ошибке и возвращается false. 
Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_BOOL)

variant:SetVal(true)

MsgBox("Bool", tostring(variant:GetBool()), MBOX_OK)
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GetGUIDVal

Получить значение GUID.
Синтаксис:

CLuaGUID ref GetGUIDVal()

Параметры:
Нет.
Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaGUID, хранимый в CLuaVariant
Описание:
Получить ссылку на хранимый объект CLuaGUID. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип «GUID» (LVT_GUID), то выдается сообщение об ошибке и возвращается nil. 
Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_GUID)
local guid = CLuaGUID:new_local("0094A58A-6EA6-4F48-85BA-A5D97CB4F303")
variant:SetVal(guid)

MsgBox("GUID", variant:GetGUIDVal():ToStr(), MBOX_OK)
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GetTime или GetTimeVal

Получить ссылку на объект типа CLuaTime, хранимую в CLuaVariant.
Синтаксис:

CLuaTime ref GetTime()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaTime, хранимый в CLuaVariant.
Описание:
Получить ссылку на хранимый объект CLuaTime. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип «TIME» (LVT_TIME), то выдается сообщение об ошибке и возвращается nil. 
Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_TIME)
local t = CLuaTime:new_local()

t:SetNow()
variant:SetVal(t)

MsgBox("Time", variant:GetTime():ToStr(), MBOX_OK)
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GetCurrencyVal
Получить ссылку на объект типа CLuaCurrency, хранимый в CLuaVariant.

Синтаксис:

CLuaCurrency ref GetCurrencyVal()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaCurrency, хранимый в CLuaVariant
Описание:

Получить ссылку на хранимый объект CLuaCurrency. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип «CURRENCY» (LVT_CURRENCY), то выдается сообщение об ошибке и возвращается nil. 

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_CURRENCY)
local c = CLuaCurrency:new_local(10.12)

variant:SetVal(c)

MsgBox("Currency", variant:GetCurrencyVal():ToStr(), MBOX_OK)
GetRef или GetRefVal
Получить ссылку на объект типа CLuaRef, хранимый в CLuaVariant.

Синтаксис:

CLuaRef ref GetRef()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaRef, хранимый в CLuaVariant
Описание:

Получить ссылку на хранимый объект CLuaRef. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип элемента справочника (LVT_REF), то выдается сообщение об ошибке и возвращается nil. 

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_REF)
local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")

local guid = CLuaGUID:new_local("46612146-7D19-4BE9-91E6-6334F871E731")

crGoods:GetOnID(guid)

variant:SetVal(crGoods)

MsgBox("Ref", variant:GetRef():ToStr(), MBOX_OK)

GetEnum или GetEnumVal
Получить ссылку на объект типа CLuaEnum, хранимый в CLuaVariant.

Синтаксис:

CLuaEnum ref GetEnum()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaEnum, хранимый в CLuaVariant
Описание:

Получить ссылку на хранимый объект CLuaEnum. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип перечисление (LVT_ENUM), то выдается сообщение об ошибке и возвращается nil.

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_ENUM)
local en = CLuaEnum:new_local()

en:SetType("PriceTypes")

en:SetCode(1)

variant:SetVal(en)

MsgBox("Enum", variant:GetEnum():ToStr(), MBOX_OK)

GetDoc или GetDocVal
Получить ссылку на объект типа CLuaDoc, хранимый в CLuaVariant.

Синтаксис:

CLuaDoc ref GetDoc()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект типа CLuaDoc, хранимый в CLuaVariant
Описание:

Получить ссылку на хранимый объект CLuaDoc. Если объект CLuaVariant не включает в набор типов тип документ (LVT_DOC), то выдается сообщение об ошибке и возвращается nil. 

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_DOC)

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("815D2400-57D7-4C36-3DB3-61B9DFE0CBB2")

Doc:GetOnID(guid)

variant:SetVal(Doc)

MsgBox("Doc", variant:GetDoc():GetKindPresent(), MBOX_OK)
Dump
Вывести содержимое объекта на stdout.

Синтаксис:

Dump()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет

Описание:

Выводит содержимое объекта на stdout.

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_TIME)

local t = CLuaTime:new_local()

t:SetNow()

variant:SetVal(t)

variant:Dump()

IsAttr
Получить значение реквизита для элемента справочника или заголовочной части документа.

Синтаксис:

bool IsAttr(string)

Параметры:

Строка имени атрибута.

Возвращаемое значение:

Возвращается true, если указанный в параметре атрибут существует у документа, иначе возвращается false.

Описание:

Проверяет наличие атрибута у справочника или заголовка документа.

Get
Получить значение реквизита для элемента справочника или заголовочной части документа.

Синтаксис:

CLuaVariant ref Get(string)

Параметры:

Строка имени атрибута.

Возвращаемое значение:

Ссылка на CLuaVariant, со значением атрибута, объект CLuaVariant должен включать в набор типов тип документ (LVT_DOC) или тип элемент справочника (LVT_REF), в случае ошибки или, если атрибут с таким именем не найден - выдается сообщение об ошибке и возвращается nil.

Описание:

Возвращает значение реквизита для элемента справочника или заголовочной части документа.

Пример:
local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_DOC)

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("815D2400-57D7-4C36-3DB3-61B9DFE0CBB2")

Doc:GetOnID(guid)

variant:SetVal(Doc)

MsgBox("Doc Discount", variant:Get("Discount"):ToStr(), MBOX_OK)

TGet
Получить значение реквизита табличной части документа.

Синтаксис:

CLuaVariant ref TGet(string)

Параметры:

Строка имени атрибута.

Возвращаемое значение:

Ссылка на CLuaVariant, со значением атрибута, объект CLuaVariant должен включать в набор типов тип документ (LVT_DOC), в случае ошибки или, если атрибут с таким именем не найден - выдается сообщение об ошибке и возвращается nil.

Описание:

Возвращает значение реквизита табличной части документа.

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_DOC)

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("815D2400-57D7-4C36-3DB3-61B9DFE0CBB2")

Doc:GetOnID(guid)

Doc:SetCurLine(1)

variant:SetVal(Doc)

MsgBox("Doc Amount", variant:TGet("Amount"):ToStr(), MBOX_OK)
Set
Установить значение реквизита для заголовочной части документа.

Синтаксис:

Set(string, value)

Параметры:

string – название атрибута;
value – значение атрибута.
Возвращаемое значение:

нет
Описание:

Устанавливает новое значение реквизита для заголовочной части документа. Документ после внесения изменений следует записать в БД выполнив метод Save() для документа (его описание смотрите ниже).
Пример:
local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_DOC)

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("815D2400-57D7-4C36-3DB3-61B9DFE0CBB2")

Doc:GetOnID(guid)

variant:SetVal(Doc)
Doc:Set("Discount", 10)

Doc:Set("Comment", "Документ изменен!")

if Doc:Save() then

MsgBox("Document", "Документ успешно записан", MBOX_OK)

else
MsgBox("Document", "Документ не записан!", MBOX_OK)

end
TSet
Установить значение реквизита для табличной части документа.

Синтаксис:

TSet(string, value)

Параметры:

string – название атрибута;
value – значение атрибута.
Возвращаемое значение:

нет
Описание:

Устанавливает новое значение реквизита для табличной части документа для текущей строки документа, установленной методом SetCurLine(). Документ после внесения изменений следует записать в БД выполнив метод Save() для документа (его описание смотрите ниже).
Пример:
local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("815D2400-57D7-4C36-3DB3-61B9DFE0CBB2")

Doc:GetOnID(guid)

-- для всех товаров с кодом категории 1, устанавливаем скидку в 5%
local linescnt = Doc:GetLinesCount()
local Goods, nCode, lnAmt, lnPrice, lnNewSum
for i = 1, linescnt do


Doc:SetCurLine(i)


Goods = Doc:TGet("Goods"):GetRef()


nCode = Goods:Get("Cat"):GetEnum():GetCode() -- код категории 

if nCode == 1 then



Doc:TSet("Discount", 5)


lnAmt    = Doc:TGet("Amount"):GetNum() -- количество


lnPrice  = Doc:TGet("Price"):GetNum() -- цена


lnNewSum = AP_Round(lnAmt * lnPrice * ((100 - 5) / 100), 2)



Doc:TSet("Sum", lnNewSum) -- новая сумма с учетом скидки

end
end
if Doc:Save() then

MsgBox("Document", "Документ успешно записан", MBOX_OK)

else
MsgBox("Document", "Документ не записан!", MBOX_OK)

end
TFindValue
Найти строку в документе по значению атрибута.

Синтаксис:

number TFindValue(string, value)

Параметры:

string – название атрибута;
value – значение атрибута.
Возвращаемое значение:

Номер строки, если заданное значение атрибута найдено, или 0 в противном случае.
Описание:

Ищет в табличной части документа значение атрибута по заданному значению в параметре value. Возвращается номер первой строка табличной части, в которой было найдено указанное значение атрибута.
AddLine
Добавить новую строку документа в табличную часть.

Синтаксис:

number AddLine()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Возвращается номер новой строки документа, если действие успешно выполнено, или 0 – если произошла ошибка. Строки документа нумеруются, начиная с 1.
Описание:

Добавляет новую пустую строку документа в табличную часть. Если строка была успешно добавлена в документ, то она автоматически становится текущей.
Пример:

if 0 ~= Doc:AddLine() then -- добавляем новую строку в конец документа и делаем ее текущей

nCount = nCount + 1

Doc:TSet("Goods", RefGds) -- устанавливаем реквизиты этой строки

Doc:TSet("Amount", nAmtB)

sMsg = sMsg .. "\n" .. tostring(nCount) .. ". " .. RefGds:ToStr() .. "\n     штук: " .. tostring(nAmtB)

end

DeleteLine
Добавить новую строку документа в табличную часть.

Синтаксис:

boolean DeleteLine(number)

Параметры:

Число – номер удаляемой строки документа (строки документа нумеруются, начиная с 1).

Возвращаемое значение:

Возвращается true, если действие успешно выполнено, или false, если произошла ошибка. Строки документа нумеруются, начиная с 1.
Описание:

Удаляет строку из табличной части документа. 
Примечание:

После выполнения метода текущая строка у документа становится неопределенной - т.е. если до удаления строки вызывался метод SetCurLine(x), после удаления строки этот метод нужно вызвать заново.
Save
Записать документ в БД.

Синтаксис:

boolean Save()

Возвращаемое значение:

Возращается true, если документ успешно записан, или false, если документ не удалось записать.

Описание:

Записывает содержимое объекта CLuaDoc (документ) в базу данных.

Пример:
Смотрите пример выше для метода TSet.

ToStr
Получить значение объекта в строковом представлении.

Синтаксис:

string ToStr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Значение объекта в строковом представлении.

Описание:

Возвращает значение объекта в строковом представлении.

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_TIME)

local t = CLuaTime:new_local()

t:SetNow()

variant:SetVal(t)

MsgBox("Time", variant:ToStr(), MBOX_OK)

ToSpellStr
Получить строку-пропись числового значения.

Синтаксис:

string ToSpellStr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строка-пропись числового значения.

Описание:

Возвращает строку-пропись числового значения, объект CLuaVariant должен включать в набор типов числовой тип (LVT_NUMERIC), при этом всегда используется округление до 2 знаков после запятой.

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_NUMERIC)

variant:SetVal(10.25)

MsgBox("ToSpellStr", variant:ToSpellStr(), MBOX_OK)

DblValToSpellStr
Получить строку-пропись числового значения, с округлением до целого.

Синтаксис:

string DblValToSpellStr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строка-пропись числового значения, округленного до целого.

Описание:

Возвращает строку-пропись числового значения, объект CLuaVariant должен включать в набор типов числовой тип (LVT_NUMERIC), при этом производится округление до целого числа.

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_NUMERIC)

variant:SetVal(10.25)

MsgBox("DblValToSpellStr", variant: DblValToSpellStr(), MBOX_OK)

IsSelected
Проверить установку текущего элемента справочника или признак выбора документа.

Синтаксис:

boolean IsSelected()

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если текущий элемент справочника или документ установлен и false – если текущий элемент справочника или документ не установлен.

Описание:

Проверяет установку текущего элемента справочника или признак выбора документа.

Пример:

local variant = CLuaVariant:new_local(LVT_DOC)

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("815D2400-57D7-4C36-3DB3-61B9DFE0CBB2")

Doc:GetOnID(guid)

variant:SetVal(Doc)

local res = variant:IsSelected()

10.6. Класс CGrid
new_local
Создать объект класса CGrid.

Синтаксис:

new_local(number, number)

Параметры:

Первый аргумент – число строк, второй аргумент – число столбцов.

Возвращаемое значение:

Ссылка на созданный объект CGrid.

Описание:

Конструктор объекта класса CGrid. Выполняет инициализацию объекта с заданным количеством строк и столбцов.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 7)

AddRow
Добавить строку к таблице.

Синтаксис:

AddRow([number])
Параметры:

Необязательный параметр, определяющий, нужно ли использовать какие-либо атрибуты находящихся выше ячеек. Допустимы следующие атрибуты:

ATTR_NO_COPY - не копировать атрибуты - задан по-умолчанию,

ATTR_BORDER - копировать атрибуты границ,

ATTR_ALIGN - копировать атрибуты выравнивания,

ATTR_FONT - копировать атрибуты шрифта,

ATTR_SIZE - копировать атрибуты размера (высоту в 0.1 мм)

Можно задать сразу несколько атрибутов путем их сложения.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Добавляет строку к таблице.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(100)   --0

grid:RCell():SetWidth(100)  --1

grid:RCell():SetWidth(100)  --2

CorrectRowHeight
Корректировать высоту строки таблицы по размеру самой высокой надписи в ячейках.

Синтаксис:

CorrectRowHeight([number])

Параметры:

Необязательный параметр, указывающий номер строки (начиная с 0), высоту которой надо скорректировать.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Корректирует высоту строки таблицы по размеру самой высокой надписи в ячейках. Если метод вызывается без параметров, то он действует на текущую строку. Также метод может принимать параметр, указывающий номер строки (начиная с 0), высоту которой надо скорректировать.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:SetAutoCorrectRowHeight(false)

grid:Cell():SetHeight(1)

grid:Cell():SetWidth(150)

grid:Cell():SetText("Колонка 1")

grid:RCell():SetWidth(150)

grid:Cell():SetText("Колонка 2") 

grid:RCell():SetWidth(150)

grid:Cell():SetText("Колонка 3")
grid:CorrectRowHeight()

SetAutoCorrectRowHeight
Установить/отключить режим автокоррекции высоты строк.

Синтаксис:

SetAutoCorrectRowHeight(bool)

Параметры:

Логическое значение: true – режим автокоррекции действует, false – режим автокоррекции не действует.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает или отключает режим автокоррекции высоты строк, автокоррекция замедляет формирование сложных форм.
Пример:

Смотреть пример для функции CorrectRowHeight класса CGrid.
SetDefBorder, SetDefBorders
Установить значения границ по-умолчанию для всех добавляемых после этого строк.

Синтаксис:

SetDefBorder[s](Left, Top, Right, Bottom)

Параметры:

Числовые значения: толщина линий границ ячеек. Возможные значения смотреть в описании метода SetBorder класса CGridCell.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает значения границ по умолчанию для всех добавляемых после этого строк.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:SetDefBorder(1, 1, 1, 1)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(100)

grid:RCell():SetWidth(100)

grid:RCell():SetWidth(100)
SetDefTextAttr
Установить атрибуты текста по умолчанию для всех добавляемых после этого строк.

Синтаксис:

SetDefTextAttr(number)

Параметры:

Атрибуты могут принимать значения: смотреть в описании метода SetTextAttr класса CGridCell. Значения атрибутов можно комбинировать путем сложения.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает атрибуты текста по умолчанию для всех добавляемых после этого строк.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:SetDefTextAttr(DT_LEFT + DT_TOP)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 1")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 2")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 3")
SetDefFont
Установить шрифт по-умолчанию.

Синтаксис:

SetDefFont(FontName, DeciPtHeight, Attributes)

Параметры:

FontName – строка имени шрифта,

DeciPtHeight – число размера шрифта в 0.1 пунктах (т.е. для 10 пунктов размер 100),

Attributes - атрибуты шрифта (числовое значение), возможные значения атрибутов смотреть в описании функции Font класса CGridCell. Атрибуты можно комбинировать путем сложения.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает шрифт по-умолчанию.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:SetDefFont("Tahoma", 100, EZ_ATTR_BOLD + EZ_ATTR_ITALIC)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 1")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 2")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 3")
AutoBreak
Установить автоматический перенос таблицы на следующую страницу.

Синтаксис:

AutoBreak(bool)

Параметры:

Логическое значение: true – автоперенос включен, false – автоперенос отключен.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает автоматический перенос таблицы на следующую страницу, по умолчанию автоперенос включен.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)
grid:AutoBreak(true)

RepeatRowsWhilePrinting
Задать диапазон строк, которые будут повторяться в начале каждой новой страницы
Синтаксис:

RepeatRowsWhilePrinting(BeginRow, EndRow)

Параметры:

Числовые значения: BeginRow – начальная строка диапазона, EndRow – конечная строка диапазона (отсчёт строк начинается с 0).

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Задает, диапазон строк, которые будут повторяться в начале каждой новой страницы (кроме первой).

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:RepeatRowsWhilePrinting(1,2)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Ячейка 11")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Ячейка 12")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Ячейка 13")

grid:AddRow()

grid:Cell():SetText("Ячейка 21")

grid:RCell():SetText("Ячейка 22")

grid:RCell():SetText("Ячейка 23")

grid:NewPage()

grid:AddRow()

grid:Cell():SetText("Ячейка 31")

grid:RCell():SetText("Ячейка 32")

grid:RCell():SetText("Ячейка 33")
NewPage
Принудительно начать новую страницу.

Синтаксис:

NewPage()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Принудительно начинает новую страницу.

Пример:

Смотреть пример для функции RepeatRowsWhilePrinting класса CGrid.

SetXScale
Установить масштаб отображения по горизонтали заданный в процентах.

Синтаксис:

SetXScale(number)

Параметры:

Масштаб отображения по горизонтали заданный в процентах.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает масштаб отображения по горизонтали заданный в процентах.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)
grid:SetXScale(200)

SetYScale
Установить масштаб отображения по вертикали заданный в процентах.

Синтаксис:

SetYScale(number)

Параметры:

Масштаб отображения по вертикали заданный в процентах.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает масштаб отображения по вертикали заданный в процентах.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:SetYScale(200)

SetCurCell

Установить текущей ячейку.

Синтаксис:

SetCurCell([Row,] Column)

Параметры:

Row – необязательный, числовое значение номера строки. Column - числовое значение номера столбца. Нумерация начинается с 0.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает текущей ячейку в строке Row и столбце Column, если строка не указана, то текущая ячейка устанавливается в текущей строке.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:AddRow()

grid:AddRow()

grid:SetCurCell(2, 2)

grid:Cell():SetText("Ячейка")
Cell
Получить ячейку таблицы.

Синтаксис:

CGridCell ref Cell([[Row,] Column])

Параметры:

Row – необязательный, числовое значение номера строки. Column - необязательный, числовое значение номера столбца. Нумерация начинается с 0.

Возвращаемое значение:

Возвращает ссылку на ячейку.

Описание:

Возвращает ссылку на ячейку с заданными координатами, если не указан номер строки, то используется текущая строка. Если в качестве значения Column указано отрицательное число, то устанавливается текущей ячейка, в порядке отсчёта колонок справа налево, например, если Column = -1, то текущей становится последняя клетка в строке, Column = -2, то предпоследняя в строке и т.д. Если аргументы не указаны вообще, возвращает ссылку на текущую ячейку.
Пример:
Смотреть примеры для класса CGrid, например для метода SetCurCell.
RCell
Получить ссылку на ячейку справа от текущей и сделать эту ячейку текущей.

Синтаксис:

CGridCell ref RCell()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Возвращает ссылку на ячейку.

Описание:

Возвращает ссылку на ячейку справа от текущей и делает эту ячейку текущей.

Пример:

Смотреть примеры для класса CGrid, например для метода SetCurCell.
FindCell
Получить ячейку таблицы.

Синтаксис:

CGridCell ref FindCell(Row, Column)

Параметры:

Row – числовое значение номера строки. Column - числовое значение номера столбца. Нумерация начинается с 0.

Возвращаемое значение:

Возвращает ссылку на ячейку.

Описание:

Возвращает ссылку на ячейку с заданными координатами.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:AddRow()

grid:AddRow()

grid:FindCell(2, 2):SetText("Ячейка")
RFindCell
Получить первую ячейку слева направо, начиная с указанной позиции и сделать эту ячейку текущей.

Синтаксис:

CGridCell ref RFindCell(Row, Column)

Параметры:

Row – числовое значение номера строки. Column - числовое значение номера столбца. Нумерация начинается с 0.

Возвращаемое значение:

Возвращает ссылку на ячейку.

Описание:

Возвращает первую ячейку слева направо, начиная с указанной позиции, и делает эту ячейку текущей.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RFindCell(1, 1)

grid:Cell():SetText("Ячейка")
LFindCell
Получить первую ячейку справа налево, начиная с указанной позиции и сделать эту ячейку текущей.

Синтаксис:

CGridCell ref LFindCell(Row, Column)

Параметры:

Row – числовое значение номера строки. Column - числовое значение номера столбца. Нумерация начинается с 0.

Возвращаемое значение:

Возвращает ссылку на ячейку.

Описание:

Возвращает первую ячейку справа налево, начиная с указанной позиции, и делает эту ячейку текущей.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:LFindCell(1, 1)

grid:Cell():SetText("Ячейка")

AddCell
Добавить ячейку в указанную позицию, если ячейка в этой позиции отсутствует.

Синтаксис:

CGridCell ref AddCell(Row, Column)

Параметры:

Row – числовое значение номера строки. Column - числовое значение номера столбца. Нумерация начинается с 0.

Возвращаемое значение:

Возвращает ссылку на добавленную ячейку.

Описание:

Добавляет ячейку в указанную позицию и возвращает ссылку на добавленную ячейку, если ячейка в это позиции существует, то возвращает nil.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 1")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 2")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 3")

grid:DeleteCell(0, 1)

grid:DeleteCell(0, 2)

grid:AddCell(0, 1)

grid:AddCell(0, 2):SetText("Ячейка")
DeleteCell
Удалить ячейку в указанной позиции.

Синтаксис:

DeleteCell([Row,] Column)

Параметры:

Row – необязательный, числовое значение номера строки. Column - числовое значение номера столбца. Нумерация начинается с 0.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Удаляет ячейку в указанной позиции. Если номер строки не указан, используется текущая строка.

Пример:
Смотреть пример для функции AddCell класса CGrid.

GetCellCount
Определить количество ячеек.

Синтаксис:

number GetCellCount()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Возвращает количество ячеек.

Описание:

Возвращает количество ячеек.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText(tostring(grid:GetCellCount()))
GetRowCount
Определить количество строк.

Синтаксис:

number GetRowCount()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Возвращает количество строк.

Описание:

Возвращает количество строк.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText(tostring(grid:GetRowCount()))

GetColumnCount
Определить количество столбцов.

Синтаксис:

number GetColumnCount()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Возвращает количество столбцов.

Описание:

Возвращает количество столбцов.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText(tostring(grid:GetColumnCount()))

GetColumnWidth
Определить ширину столбца.

Синтаксис:

number GetColumnWidth(number)

Параметры:

Номер столбца, нумерация с 0.

Возвращаемое значение:

Возвращает ширину заданного столбца.

Описание:

Возвращает ширину заданного столбца в десятых долях миллиметра.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:SetColumnWidth(0, 100)

grid:SetColumnWidth(1, 200)

grid:SetColumnWidth(2, 300)

grid:Cell(0, 0):SetText(tostring(grid:GetColumnWidth(0)))

grid:Cell(0, 1):SetText(tostring(grid:GetColumnWidth(1)))

grid:Cell(0, 2):SetText(tostring(grid:GetColumnWidth(2)))
SetColumnWidth
Установить ширину столбца.

Синтаксис:

SetColumnWidth(Column, Width)

Параметры:

Номер столбца, нумерация с 0 и ширина столбца в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает ширину заданного столбца в десятых долях миллиметра.

Пример:

Смотреть пример для функции GetColumnWidth класса CGrid.
GetRowHeight
Определить высоту строки.

Синтаксис:

number GetRowHeight(number)

Параметры:

Номер строки, нумерация с 0.

Возвращаемое значение:

Возвращает высоту заданной строки.

Описание:

Возвращает высоту заданной строки в десятых долях миллиметра.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:SetRowHeight(0, 100)

grid:SetRowHeight(1, 200)

grid:Cell(0, 0):SetText(tostring(grid:GetRowHeight(0)))

grid:Cell(1, 0):SetText(tostring(grid:GetRowHeight(1)))
SetRowHeight
Установить высоту строки.

Синтаксис:

SetRowHeight(Row, Height)

Параметры:

Номер строки, нумерация с 0 и высота строки в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает высоту заданной строки в десятых долях миллиметра.

Пример:

Смотреть пример для функции GetRowHeight класса CGrid.
SetCellHeight
Установить высоту строки, которая содержит данную ячейку.

Синтаксис:

SetCellHeight(CGridCell ref, Height) | SetCellHeight(Row, Column, Height)
Параметры:

Ссылка на ячейку (на объект класса CGridCell) или Row, Column – числовые значения координат ячейки и Height - числовое значение высоты строки в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает высоту строки в десятых долях миллиметра, которая содержит данную ячейку.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 2)

grid:AddRow()

grid:SetCellWidth(grid:Cell(0, 0), 100)

grid:SetCellWidth(0, 1, 200)

grid:SetCellHeight(grid:Cell(0, 0), 100)

grid:SetCellHeight(1, 0, 200)

SetCellWidth
Установить ширину столбца, который содержит данную ячейку.

Синтаксис:

SetCellWidth(CGridCell ref, Column, Width) | SetCellWidth(Row, Column, Height)
Параметры:

Ссылка на ячейку (на объект класса CGridCell) или Row, Column – числовые значения координат ячейки и Width - числовое значение ширины столбца в десятых долях миллиметра.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает ширину столбца в десятых долях миллиметра, который содержит данную ячейку.

Пример:

Смотреть пример для функции SetCellHeight класса CGrid.
GetRowCounterVal
Получить количество добавленных строк.

Синтаксис:

number GetRowCounterVal()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Количество добавленных строк.

Описание:

Возвращает количество добавленных строк.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell(0, 0):SetText(tostring(grid:GetRowCounterVal()))

SetRowCounterVal
Установить количество добавленных строк.

Синтаксис:

SetRowCounterVal(number)

Параметры:

Новое число добавленных строк.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает количество добавленных строк, оно может не совпадать с действительным.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)
grid:SetRowCounterVal(10)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)
grid:Cell(0, 0):SetText(tostring(grid:GetRowCounterVal()))

10.7. Класс CGridCell
new_local
Создать объект класса CGridCell.

Синтаксис:

new_local(CGrid ref | CGridCell ref)

Параметры:

Аргумент – ссылка на объект класса CGrid или на объект класса . CGridCell
Возвращаемое значение:

Ссылка на созданный объект CGridCell.

Описание:

Конструктор объекта класса CGridCell. Выполняет инициализацию объекта – ячейки принадлежащей данной таблице. Из языка Lua создание ячейки явным вызовом конструктора не используется, так как не выполняются все необходимые операции для привязки ячейки к таблице.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

local cell1 = CGridCell:new_local(grid)

local cell2 = CGridCell:new_local(grid:Cell(0, 0))
GetText
Получить текст в ячейке.
Синтаксис:

string GetText()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строка содержимого ячейки.

Описание:

Возвращает строку содержимого ячейки.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 1")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 2")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка 3")

local str = grid:Cell(0, 1):GetText()
SetText
Установить текст в ячейке.

Синтаксис:

SetText(string | CLuaVariant ref)

Параметры:

Строка содержимого или ссылка на объект CLuaVariant, содержащий преобразуемое к строке значение. В последнем случае внутри автоматически ячейки вызывается метод ToStr() объекта CLuaVariant.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает текст в ячейке.
Пример:

Смотреть пример для функции GetText класса CGridCell.

Font
Установить шрифт отображения для ячейки.

Синтаксис:

Font(FontName, DeciPtHeight, Attributes)

Параметры:

FontName – строка имени шрифта,

DeciPtHeight – число размера шрифта в 0.1 пунктах (т.е. для 10 пунктов размер 100),

Attributes - атрибуты шрифта (числовое значение), возможные значения:

EZ_ATTR_BOLD,

EZ_ATTR_ITALIC,

EZ_ATTR_UNDERLINE,

EZ_ATTR_STRIKEOUT.

Атрибуты можно комбинировать путем сложения.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает шрифт отображения для ячейки.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():Font("Tahoma", 100, EZ_ATTR_UNDERLINE)

grid:Cell():SetText("Колонка 1")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():Font("Tahoma", 100, EZ_ATTR_ITALIC)

grid:Cell():SetText("Колонка 2")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():Font("Tahoma", 100, EZ_ATTR_STRIKEOUT)

grid:Cell():SetText("Колонка 3")

SetWidthInColumns
Установить ширину ячейки в столбцах.
Синтаксис:

SetWidthInColumns(number)

Параметры:

Число столбцов, которые будут включены в ячейку.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает ширину ячейки в столбцах. Необходимо, чтобы соответствующие занимаемые ячейкой позиции уже существовали. Т.е. ячейка может только занимать места других ячеек, но не выходить за пределы CGrid.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Ячейка 11")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Ячейка 12")

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Ячейка 13")

grid:AddRow()

grid:Cell():SetText("Ячейка 21")

grid:RCell():SetText("Ячейка 22")

grid:RCell():SetText("Ячейка 23")

grid:AddRow()

grid:Cell():SetText("Ячейка 31")

grid:RCell():SetText("Ячейка 32")

grid:RCell():SetText("Ячейка 33")

grid:AddRow()

grid:Cell():SetText("Ячейка 41")

grid:RCell():SetText("Ячейка 42")

grid:RCell():SetText("Ячейка 43")

grid:Cell(0, 0):SetWidthInColumns(2)

grid:Cell(1, 0):SetHeightInRows(2)
MsgBox("Ширина ячейки 11", tostring(grid:Cell(0, 0):GetWidthInColumns()), MBOX_OK)

MsgBox("Высота ячейки 21", tostring(grid:Cell(1, 0):GetHeightInRows()), MBOX_OK)

SetHeightInRows
Установить высоту ячейки в строках.

Синтаксис:

SetHeightInRows(number)

Параметры:

Число строк, которые будут включены в ячейку.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает высоту ячейки в строках. Необходимо, чтобы соответствующие занимаемые ячейкой позиции уже существовали. Т.е. ячейка может только занимать места других ячеек, но не выходить за пределы CGrid.

Пример:
Смотреть пример для функции SetWidthInColumns класса CGridCell.

GetHeightInRows
Получить высоту ячейки в строках.

Синтаксис:

number GetHeightInRows()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Высота ячейки в строках.
Описание:

Возвращает высоту ячейки в строках.
Пример:

Смотреть пример для функции SetWidthInColumns класса CGridCell.
GetWidthInColumns
Получить ширину ячейки в столбцах.

Синтаксис:

number GetWidthInColumns()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ширина ячейки в столбцах.

Описание:

Возвращает ширину ячейки в столбцах.

Пример:

Смотреть пример для функции SetWidthInColumns класса CGridCell.
SetHeight
Установить высоту ячейки в десятых долях миллиметра.
Синтаксис:

SetHeight(number)

Параметры:

Высота ячейки в десятых долях миллиметра.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает высоту ячейки в десятых долях миллиметра.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 2)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell(0, 0):SetText( tostring(grid:Cell(0, 0):GetHeight()) )

grid:Cell(0, 1):SetText( tostring(grid:Cell(0, 0):GetWidth()) )
SetWidth
Установить ширину ячейки в десятых долях миллиметра.

Синтаксис:

SetWidth(number)

Параметры:

Ширина ячейки в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает ширину ячейки в десятых долях миллиметра.

Пример:
Смотреть пример для функции SetHeight  класса CGridCell.

GetHeight
Получить высоту ячейки в десятых долях миллиметра.

Синтаксис:

number GetHeight()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Высота ячейки в десятых долях миллиметра.

Описание:

Возвращает высоту ячейки в десятых долях миллиметра.

Пример:

Смотреть пример для функции SetHeight  класса CGridCell.

GetWidth
Получить ширину ячейки в десятых долях миллиметра.

Синтаксис:

number GetWidth()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ширина ячейки в десятых долях миллиметра.

Описание:

Возращает ширину ячейки в десятых долях миллиметра.

Пример:

Смотреть пример для функции SetHeight  класса CGridCell.

SetTextAttr
Установить атрибуты отображения текста в ячейке.

Синтаксис:

SetTextAttr(number)

Параметры:

Аргумент может принимать следующие значения и их комбинацию посредством сложения:

DT_BOTTOM,

DT_CENTER,

DT_LEFT, 

DT_NOCLIP,

DT_RIGHT,

DT_SINGLELINE,

DT_TOP,

DT_VCENTER,

DT_WORDBREAK
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает атрибуты отображения текста в ячейке.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 2)

grid:Cell():SetHeight(200)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка1")

grid:Cell():SetTextAttr(DT_BOTTOM + DT_CENTER)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText("Колонка2")

grid:Cell():SetTextAttr(DT_TOP + DT_RIGHT)
GetTextAttr
Получить атрибуты отображения текста в ячейке.

Синтаксис:

number GetTextAttr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Атрибуты отображения текста в ячейке.

Описание:

Возвращает атрибут отображения текста в ячейке или их комбинацию посредством сложения, возможные значения даны в описании функции SetTextAttr класса CGridCell.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 2)

grid:Cell():SetHeight(200)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText( tostring(grid:Cell():GetTextAttr()) )

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetText( tostring(grid:Cell():GetTextAttr()) )
SetBorder, SetBorders
Установить тип границ ячейки.

Синтаксис:

SetBorder[s](Left, Top, Right, Bottom)

Параметры:

Типы линий границ ячеек: 
0 - нет линии,

1 - тонкая точечная,

2 - очень тонкая,

3 - тонкая сплошная,

4 - средняя сплошная,

5 - толстая сплошная,

6 – двойная,

7 - тонкая средний пунктир,

8 - тонкая длинный пунктир,

9 - толстая пунктир.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает тип границ ячейки.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 2)

grid:Cell():SetHeight(200)

grid:Cell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetBorder(1, 1, 1, 1)

grid:RCell():SetWidth(300)

grid:Cell():SetBorder(4, 4, 4, 4)
GetColumn
Получить номер колонки, в которой расположена ячейка.

Синтаксис:

number GetColumn()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Номер колонки, в которой расположена ячейка.

Описание:

Возвращает номер колонки, в которой расположена ячейка, нумерация начинается с 0.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 2)

grid:Cell():SetHeight(200)

grid:Cell():SetWidth(300)

local n = grid:Cell():GetColumn()

grid:Cell():SetText(tostring(n))

grid:RCell():SetWidth(300)

local n = grid:Cell():GetColumn()

grid:Cell():SetText(tostring(n))
GetRow
Получить номер строки, в которой расположена ячейка.

Синтаксис:

number GetRow()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Номер строки, в которой расположена ячейка.

Описание:

Возвращает номер строки, в которой расположена ячейка, нумерация начинается с 0.

Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 1)

grid:Cell():SetHeight(50)

local n = grid:Cell():GetRow()

grid:Cell():SetText(tostring(n))

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

local n = grid:Cell():GetRow()

grid:Cell():SetText(tostring(n))

GetX
Получить X-координату в десятых долях миллиметра (верхний левый угол).
Синтаксис:

number GetX()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

X-координата в десятых долях миллиметра (верхний левый угол).
Описание:

Возвращает X-координату в десятых долях миллиметра (верхний левый угол).
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 2)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(300)

local x = grid:Cell():GetX()

local y = grid:Cell():GetY()

grid:Cell():SetText(tostring(x)..","..tostring(y))

grid:RCell():SetWidth(300)

local x = grid:Cell():GetX()

local y = grid:Cell():GetY()

grid:Cell():SetText(tostring(x)..","..tostring(y))

grid:AddRow()

local x = grid:Cell():GetX()

local y = grid:Cell():GetY()

grid:Cell():SetText(tostring(x)..","..tostring(y))

local x = grid:RCell():GetX()

local y = grid:Cell():GetY()

grid:Cell():SetText(tostring(x)..","..tostring(y))

GetY
Получить Y-координату в десятых долях миллиметра (верхний левый угол).

Синтаксис:

number GetY()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Y-координата в десятых долях миллиметра (верхний левый угол).

Описание:

Возвращает Y-координату в десятых долях миллиметра (верхний левый угол).

Пример:

Смотреть пример для функции GetX класса CGridCell.

10.8. Класс CLuaConst
new_local
Создать объект класса CLuaConst.
Синтаксис:
new_local([string])
Параметры:

В качестве параметра может передаваться наименование константы (смотрите ниже описание метода LoadConst()).
Пример:

local cnMoneyName = CLuaConst:new_local("MoneyName")

LoadConst(str)
Синтаксис:

LoadConst(str)

Параметры:

Наименование константы Агент+ в виде строки. Регистр названия константы не имеет значения.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:
Загружает из БД Агент+ значение константы, название константы указывается в параметре str.

Пример:

local cnMoneyName = CLuaConst:new_local()

cnMoneyName:LoadConst("MoneyName") --константа "Название осн. валюты"
В Агент+ могут использоваться предопределенные константы и пользовательские константы. Все значения констант выгружаются в БД КПК в файле выгрузки в тэге Ref_System (смотрите "Описание формата обмена данными").
В качестве названия предопределенных констант могут указываться следующие значения (строки):

	Название константы
	Описание

	AGENTNAME
	Наименование торгового агента

	AGENTID
	Идентификатор торгового агента

	SHDATEBG
	Дата начала истории продаж

	SHDATEND
	Дата конца истории продаж

	TIMEUNLD
	Дата и время выгрузки данных из центральной БД

	MONEYNAME
	Название национальной валюты

	MAINFIRM
	Основная фирма. Значение ссылается на элемент справочника "Firms".

	MOBILESTORE
	Мобильный склад (автомобиль), закрепленный за агентом. Значение ссылается на элемент справочника "Stores".

	WEIGHTUNIT
	Название основной единицы веса товаров.

	FACTWEIGHT
	Признак использования фактического веса и механизма его коррекции.


Пользовательские константы задаются пользователем. Названия и тип констант задаются в файле выгрузки данных из ЦБД в КПК. Все названия пользовательских констант обязательно должны начинаться со знака подчеркивания ("_"). Название должно состоять из латинских букв, регистр значения не имеет (не учитывается).
GetVal()

Синтаксис:

GetVal()

Параметры:

Нет.
Возвращаемое значение:

Значение константы. Тип возвращаемого значения – всегда CLuaVariant.
Пример:

local cnMoneyName = CLuaConst:new_local()

cnMoneyName:LoadConst("MoneyName") --константа "Название осн. валюты"
local MoneyName = cnMoneyName:GetVal():ToStr()
10.9. Класс CLuaRef

new_local
Создать объект класса CLuaRef.
Синтаксис:
new_local()
Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()
SetType
Установить вид справочника.
Синтаксис:

boolean SetType(string)

Параметры:

Строка для соответствующего типа справочника может принимать следующие значения:

"Clients" –  клиенты,
"TPoints" – торговые точки,
"Firms" – фирмы,
"Goods" – товары,
"Sertif" – сертификаты,
"Stores" – склады,
"PlanOfSales" – план продаж,

"AcDiscounts" – накопительные скидки,

"MatrixOfGoods" – матрица товаров.
Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если операция выполнено успешно и false - в случае ошибки (например, если строка аргумента имеет неверное значение).
Описание:
Устанавливает вид справочника. 
Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")
GetOnID
Найти элемент справочника по GUID.

Синтаксис:

boolean GetOnID(CLuaVariant ref | CLuaGUID ref)

Параметры:

Ссылка на CLuaVariant типа. LVT_GUID, или ссылка на CLuaGUID
Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если элемент справочника найден и false – если элемент справочника с таким GUID не найден.
Описание:
Находит элемент справочника в таблице и заполняет его реквизиты.
Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")

local guid = CLuaGUID:new_local("46612146-7D19-4BE9-91E6-6334F871E731")
crGoods:GetOnID(guid)

Get
Получить атрибут элемента справочника.

Синтаксис:

CLuaVariant ref GetOnID(string)

Параметры:

Строка имени атрибута.
Возвращаемое значение:

Ссылка на CLuaVariant, со значением атрибута, в случае ошибки или, если атрибут с таким именем не найден -  выдается сообщение об ошибке и возвращается nil.
Описание:

Возвращает значение атрибута элемента справочника.

Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")

local guid = CLuaGUID:new_local("46612146-7D19-4BE9-91E6-6334F871E731")

crGoods:GetOnID(guid)
local variant = crGoods:Get("Name")

ToStr
Возвратить строку названия (соответствует атрибуту “name”) текущего элемента справочника.

Синтаксис:

string ToStr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строка.

Описание:

Метод возвращает строку, которая соответствует атрибуту “name” (название),  текущего элемента справочника. Если тип справочника не установлен, то возвращается пустая строка, если не установлен текущий элемент справочника, то возвращается строка “<?>”
Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")

local guid = CLuaGUID:new_local("46612146-7D19-4BE9-91E6-6334F871E731")

crGoods:GetOnID(guid)

local str = crGoods:ToStr()
SetParent
Установить GUID элемента-родителя для справочника.

Синтаксис:

SetParent(CLuaVariant ref | CLuaGUID ref)

Параметры:

Ссылка на CLuaVariant типа. LVT_GUID, или ссылка на CLuaGUID.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает GUID элемента-родителя для справочника.

Пример:

local crTPoints = CLuaRef:new_local()

crTPoints:SetType("TPoints")

local guid = CLuaGUID:new_local("BC224DB8-77D5-4E57-F6D5-F72A666CD7F1")

crTPoints:GetOnID(guid)

guid = CLuaGUID:new_local("BC222381-17D5-438A-B52E-F86E6845FAAB")

crTPoints:SetParent(guid)

IsSelected
Проверить установку текущего элемента справочника.
Синтаксис:

boolean IsSelected()

Параметры:

Нет
Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если текущий элемент справочника установлен и false – если текущий элемент справочника не установлен.

Описание:

Проверяет установку текущего элемента справочника.

Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")

local guid = CLuaGUID:new_local("46612146-7D19-4BE9-91E6-6334F871E731")

crGoods:GetOnID(guid)

local res = crGoods:IsSelected()
IsFolder
Проверить, что текущий элемента справочника является группой.

Синтаксис:

boolean IsFolder()

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если текущий элемент справочника является группой и false – в обратном случае.

Описание:

Проверяет, что текущий элемента справочника является группой.

Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")

local guid = CLuaGUID:new_local("46612146-7D19-4BE9-91E6-6334F871E731")

crGoods:GetOnID(guid)

local res = crGoods:IsFolder()

AP_InitID
Устанавить GUID элемента справочника из внутренней переменной.

Синтаксис:

AP_InitID()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает GUID элемента справочника из внутренней переменной.

Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")

local guid = CLuaGUID:new_local("46612146-7D19-4BE9-91E6-6334F871E731")

crGoods:GetOnID(guid)

crGoods:AP_InitID()
GetGUIDStr

Возвратить строчное представление GUID для текущего элемента справочника.

Синтаксис:

string GetGUIDStr()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строчное представление GUID.

Описание:

Возвращает строчное представление GUID для текущего элемента справочника.
Пример:

local crGoods = CLuaRef:new_local()

crGoods:SetType("Goods")

local guid = CLuaGUID:new_local("46612146-7D19-4BE9-91E6-6334F871E731")

crGoods:GetOnID(guid)

local str = crGoods:GetGUIDStr()

10.10. Класс CLuaDoc

new_local
Создать объект класса CLuaDoc.
Синтаксис:
new_local([LDC_CURRENT | LDC_EDIT])
Параметры:

Если параметр не указан, создается пустой объект "Документ".

LDC_CURRENT – создается ссылка на текущий документ в журнале документов (документ, на котором в окне журнала документов установлек курсор);

LDC_EDIT – создается ссылка на текущий редактируемый документ (документ, окно которого в данный момент открыто).
Пример:

local cdDoc = CLuaDoc:new_local()
SetType
Установить вид документа.

Синтаксис:

boolean SetType(string)

Параметры:

Строка для соответствующего вида документа может принимать следующие значения:

"Order" - Заявка,

"Cash" - Касс. ордер,

"Debt" - Долг,

"Merch" - Мерченд.,

"Visit" - Посещение,

"Sale" - Реализация,

"Move" - Перемещение,

"Arrival" - Поступление,

"RSale" - Реализ. розн.,

"Inventory" - Инвентаризация.

Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если операция выполнено успешно и false - в случае, если не удалось заполнить список атрибутов.

Описание:

Устанавливает вид документа и заполняет список атрибутов. 

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

Doc:SetType("Sale")
GetOnID
Найти документ по GUID.

Синтаксис:

boolean GetOnID(CLuaVariant ref | CLuaGUID ref)

Параметры:

Ссылка на CLuaVariant типа. LVT_GUID, или ссылка на CLuaGUID.
Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если документ найден и false – если документ с таким GUID не найден.

Описание:

Находит документ и заполняет его реквизиты (только заголовочную часть).

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E446101-B7D7-4121-9AFF-0A2381C0140D")

Doc:GetOnID(guid)
SetCurLine
Установить текущую строку табличной части документа.

Синтаксис:

boolean SetCurLine(number)

Параметры:

Число – номер строки (начинается с 1), которая будет установлена.

Возвращаемое значение:

Логическое значение true - если текущая строка установлена и false - если нужная строка не установлена.

Описание:

Устанавливает текущую строку табличной части документа.
Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

Doc:SetCurLine(1)

Get
Получить значение реквизита заголовочной части документа.
Синтаксис:

CLuaVariant ref Get(string)

Параметры:

Строка имени атрибута.

Возвращаемое значение:

Ссылка на CLuaVariant, со значением атрибута, в случае ошибки или, если атрибут с таким именем не найден - выдается сообщение об ошибке и возвращается nil.

Описание:

Возвращает значение реквизита заголовочной части документа.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

-- Для примера реквизит "Discount" - для документа "Order"

local variant = Doc:Get("Discount")
TGet
Получить значение реквизита табличной части документа.
Синтаксис:

CLuaVariant ref TGet(string)

Параметры:

Строка имени атрибута.

Возвращаемое значение:

Ссылка на CLuaVariant, со значением атрибута, в случае ошибки или, если атрибут с таким именем не найден - выдается сообщение об ошибке и возвращается nil.

Описание:

Возвращает значение реквизита табличной части документа.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

Doc:SetCurLine(1)

local variant = Doc:TGet("Amount")
GetLinesCount
Получить количество строк в табличной части документа.

Синтаксис:

number GetLinesCount()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Количество строк в табличной части документа.

Описание:

Возвращает количество строк в табличной части документа.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

local nRows = Doc:GetLinesCount()

GetType
Получить вид документа.

Синтаксис:

string GetType()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строка вида документа. Возможные значения возвращаемой строки см. в описании функции SetType для класса CLuaDoc.
Описание:

Возвращает вид документа.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

local strType = Doc:GetType()

GetKindPresent
Получить представление вида документа.

Синтаксис:

string GetKindPresent()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Строка представления  документа. Возможные значения возвращаемой строки см. в описании функции SetType для класса CLuaDoc.
Описание:

Возвращает представление документа.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

local str = Doc:GetKindPresent()

TGetTotal
Получить итог по числовой колонке табличной части документа.

Синтаксис:

number TGetTotal(string) | TGetTotal(CLuaVariant ref, string)

Параметры:

Необязательный: ссылка на CLuaVariant , в который будет помещён результат и строка имени атрибута табличной части документа.

Возвращаемое значение:

Возвращает итог по колонке, если не указан параметр - ссылка на CLuaVariant, в противном случае числовой результат помещается в параметр.
Описание:

Возвращает итог по числовой колонке табличной документа.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

local sum = Doc:TGetTotal("Amount")
local variant = CLuaVariant:new_local()

Doc:TGetTotal(variant, "Amount")
IsActive
Проверить состояние документа (проведен / не проведен).

Синтаксис:

boolean IsActive()

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если текущий документ проведён и false – если текущий документ не проведён.

Описание:

Проверяет состояние документа (проведен / не проведен).

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

local res = Doc:IsActive()
IsSelected
Проверить признак выбора документа.

Синтаксис:

boolean IsSelected()

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если текущий документ выбран и false – если не выбран текущий  документ.

Описание:

Проверяет признак выбора документа.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

local res = Doc:IsSelected()

IsConfirmed
Проверить присутствие документа в центральной базе данных.

Синтаксис:

boolean IsConfirmed ()

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если документ присутствует в центральной базе данных и false – если документ не присутствует в центральной базе данных.

Описание:

Проверяет присутствие документа в центральной базе данных.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

local res = Doc:IsConfirmed()
IsActiveInCDB
Проверить состояние документа в центральной базе данных (проведен / не проведен).

Синтаксис:

boolean IsActiveInCDB()

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

Логическая величина true, если документ проведен в центральной базе данных и false – если документ в центральной базе данных не проведен.

Описание:

Проверяет состояние документа в центральной базе данных (проведен / не проведен).

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

local res = Doc:IsActiveInCDB()

GetDebt
Получить долг по документу из регистра долгов.

Синтаксис:

number GetDebt()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Числовое значение долга по документу.

Описание:

Возвращает долг по документу из регистра долгов.

Пример:

local Doc = CLuaDoc:new_local()

local guid = CLuaGUID:new_local("7E4AACCD-A7D7-41DB-9B7F-A4431B40CD6C")

Doc:GetOnID(guid)

if Doc:IsConfirmed() == true then

  local sum = Doc:GetDebt()

end
AddLine()

После успешного добавления строки в документ автоматически делает эту строку текущей.

Синтаксис:

AddLine()

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

Новая текущая строка

Описание:

После успешного добавления строки в документ автоматически делает эту строку текущей.

Пример:

if 0 ~= Doc:AddLine() then -- добавляем новую строку в конец документа и делаем ее текущей

nCount = nCount + 1

Doc:TSet("Goods", RefGds) -- устанавливаем реквизиты этой строки

Doc:TSet("Amount", nAmtB)

sMsg = sMsg .. "\n" .. tostring(nCount) .. ". " .. RefGds:ToStr() .. "\n     штук: " .. tostring(nAmtB)

end

10.11. Класс CLuaRefEnum
new_local
Создать объект класса CLuaRefEnum.
Синтаксис:
new_local()
Пример:

local ref = CLuaRefEnum:new_local()
SetFilter
Установить фильтр по справочнику или перечислению.

Синтаксис:

bool SetFilter(String, ParentElem = 0)

Параметры:

String – cтрока, представляющая собой название вида справочника или перечисления, возможные значения перечислены в описании функции SetType класса CLuaRef или CLuaEnum.
ParentElem – (не обязателен) ссылка на элемент родительского справочника (значение типа CLuaRef), если организуется выборка по подчиненному справочнику.
Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – если не произошло ошибок, false - если произошла ошибка или неверно указан тип справочника.

Описание:

Устанавливает фильтр по справочнику или перечислению.
Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Firms")

RefEnum:First()

while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Фирма", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
AddFilter
Добавить выражение для фильтра по справочнику или перечислению.

Синтаксис:

AddFilter(string)

Параметры:

Строка выражения для фильтра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Добавляет выражение для фильтра по справочнику или перечислению. Выражение состоит из двух операндов, в качестве которых должны использоваться названия атрибутов справочника и операции отношения между ними. Возможны операции: "==", "<=", ">=", "<>", "!=", "~=", "<", ">".
Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Goods")

RefEnum:AddFilter("OfficeRest<>0")

RefEnum:AddFilter("StoreRest<>0")

RefEnum:SetFilterToOR()

RefEnum:First()

while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Товар", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
ClearFilter
Сбросить все добавленные выражения для фильтра по справочнику или перечислению.

Синтаксис:

ClearFilter()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Сбросить все добавленные выражения для фильтра по справочнику или перечислению.

Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Goods")

RefEnum:AddFilter("OfficeRest<>0")

RefEnum:AddFilter("StoreRest<>0")

RefEnum:SetFilterToOR()
RefEnum:ClearFilter()

RefEnum:First()
while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Товар", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
SetFilterToOR
Наложить для добавленных выражений фильтра условие ИЛИ.

Синтаксис:

SetFilterToOR()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Накладывает для добавленных выражений фильтра условие ИЛИ, по умолчанию установлено условие И.

Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Goods")

RefEnum:AddFilter("OfficeRest<>0")

RefEnum:AddFilter("StoreRest<>0")

RefEnum:SetFilterToOR()

RefEnum:First()

while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Товар", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
SetFilterToAND
Наложить для добавленных выражений фильтра условие И.

Синтаксис:

SetFilterToAND()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Накладывает для добавленных выражений фильтра условие И, по умолчанию установлено условие И.

Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Goods")

RefEnum:AddFilter("OfficeRest<>0")

RefEnum:AddFilter("StoreRest<>0")

RefEnum:SetFilterToAND()

RefEnum:First()

while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Товар", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
First
Установить текущим первый элемент выборки.

Синтаксис:

First()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает текущим первый элемент выборки.

Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Goods")

RefEnum:AddFilter("OfficeRest<>0")

RefEnum:AddFilter("StoreRest<>0")

RefEnum:SetFilterToAND()

RefEnum:First()

while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Товар", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
Next
Установить текущим следующий элемент выборки.

Синтаксис:

bool Next()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – в случае если был установлен следующий элемент выборки, false – если текущий элемент является последним в выборке.

Описание:

Устанавливает текущим следующий элемент выборки.

Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Goods")

RefEnum:AddFilter("OfficeRest<>0")

RefEnum:AddFilter("StoreRest<>0")

RefEnum:SetFilterToAND()

RefEnum:First()

while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Товар", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
EndOfList
Проверить, что достигнут конец выборки.

Синтаксис:

bool EndOfList()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – в случае если достигнут конец выборки, false – если конец выборки не достигнут.

Описание:

Проверяет, что достигнут конец выборки.

Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Goods")

RefEnum:AddFilter("OfficeRest<>0")

RefEnum:AddFilter("StoreRest<>0")

RefEnum:SetFilterToAND()

RefEnum:First()

while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Товар", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
GetCurrentElem
Получить текущий элемент справочника.

Синтаксис:

CLuaRef ref GetCurrentElem()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaRef – элемент справочника.

Описание:

Возвращает текущий элемент справочника.
Пример:

local RefEnum = CLuaRefEnum:new_local()

RefEnum:SetFilter("Goods")

RefEnum:AddFilter("OfficeRest<>0")

RefEnum:AddFilter("StoreRest<>0")

RefEnum:SetFilterToAND()

RefEnum:First()

while (not RefEnum:EndOfList()) do

  MsgBox("Товар", RefEnum:GetCurrentElem():ToStr(), MBOX_OK)

  RefEnum:Next()

end
10.12. Класс CLuaDocEnum
new_local
Создать объект класса CLuaDocEnum.

Синтаксис:

new_local([DocType, CLuaTime ref BeginPeriod, CLuaTime ref EndPeriod])

Параметры:

DocType – строковое значение типа документа, возможные значения смотреть в описании функции SetType класса CLuaDoc, возможна пустая строка – тогда в выборку включаются все документы. BeginPeriod, EndPeriod – определяют временной диапазон выборки. Параметры необязательны.

Возвращаемое значение:

Ссылка на созданный объект CLuaDocEnum.

Описание:

Конструктор объекта класса CLuaDocEnum.
Пример:

local BeginInterval = CLuaTime:new_local()

BeginInterval:SetNow()

BeginInterval:addInterval(-4*WEEK)

local EndInterval = CLuaTime:new_local()

EndInterval:SetNow()

local DocEnum = CLuaDocEnum:new_local()

DocEnum:Set("ActiveOnly", 1)

DocEnum:SetFilter("Order", BeginInterval, EndInterval)

DocEnum:First()

while (not DocEnum:EndOfList()) do


local Doc = DocEnum:GetCurrentDoc()


local str = Doc:Get("Client"):ToStr()


MsgBox("Клиент документа", str, MBOX_OK)


DocEnum:Next()

end
SetFilter
Установить фильтр выборки документов.

Синтаксис:

SetFilter(DocType, CLuaTime ref BeginPeriod, CLuaTime ref EndPeriod)

Параметры:

DocType – строковое значение типа документа, возможные значения смотреть в описании функции SetType класса CLuaDoc, возможна пустая строка – тогда в выборку включаются все документы. BeginPeriod, EndPeriod – определяют период выборки документов.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает фильтр выборки документов.
Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocEnum.
SetFastFilter
Установить быстрый фильтр выборки документов.

Синтаксис:

SetFastFilter(DocType, CLuaTime ref BeginPeriod, CLuaTime ref EndPeriod)

Параметры:

DocType – строковое значение типа документа, возможные значения смотреть в описании функции SetType класса CLuaDoc, возможна пустая строка – тогда в выборку включаются все документы. BeginPeriod, EndPeriod – определяют период выборки документов.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает фильтр выборки документов. В отличии от метода SetFilter устанавливает фильтр по документам, организуя выборку документов из внутреннего кэша (SetFilter организует выборку непосредственно из базы данных). Метод удобно применять, если в алгоритме в разных местах предполагается организация выборки документов по одним и тем же параметрам (одинаковый вид документов и одинаковый интервал). Не рекомендуется применять этот метод для больших интервалов дат выборки документов, т.к. размер кэша в памяти в этом случае критично увеличивается.
Пример:

Смотреть пример для метода SkipDoc.
SetFilterForLink
Установить фильтр выборки документов по ссылающемуся документу.

Синтаксис:

SetFilterForLink(CLuaVariant ref | CLuaDoc ref)

Параметры:

Значение типа CLuaVariant или CLuaDoc, ссылающееся на документ.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает фильтр выборки документов по заданному документу. В выборку попадают только документы, ссылающиеся на заданный документ (переданный в параметре).
Пример:

local lvDoc = CLuaVariant:new_local()

GetCurDoc(lvDoc) -- получили текущий документ в журнале документов
local DocEnum = CLuaDocEnum:new_local()

DocEnum:Set("ActiveOnly", 1) -- включать только проведенные документы

DocEnum:SetFilterForLink(lvDoc);

MsgBox("Test", "Подчиненных документов: "..tostring(DocEnum:GetCount()),

MBOX_OK)

local i = 0

DocEnum:First()

while (not DocEnum:EndOfList()) do

        i = i + 1

        local Doc = DocEnum:GetCurrentDoc()

        MsgBox("Вид документа N "..tostring(i), Doc:GetType(), MBOX_OK)

        DocEnum:Next();

end
SkipDoc
Пропускать в выборке указанный в параметре документ.

Синтаксис:

SkipDoc([LDC_EDIT | LDC_CURRENT, CLuaVariant ref | CLuaDoc ref])

Параметры:
Если значение не указано, то в выборке отключается режим пропуска документа.
LDC_EDIT – пропускать в выборке редактируемый документ (окно которого в данный момент открыто в программе).

LDC_CURRENT – пропускать в выборке текущий документ журнала документов (документ, который выделен в журнале документов).
Если передана ссылка на документ внутри значения типа "CLuaVariant" или "CLuaDoc", то в выборке будет пропускаться указанный документ.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Включает фильтр выборки документов.

Пример:

local DocEnum = CLuaDocEnum:new_local()

local Time1   = CLuaTime:new_local()

local Time2   = CLuaTime:new_local()

Time1:SetNow(TIME_BEGIN); Time2:SetNow(TIME_END)

-- ^ в Time1 и Time2 время на сегодня на начло и на конец дня

DocEnum:Set("ActiveOnly", 1) -- участвуют только проведенные документы

DocEnum:SetFastFilter("Order", Time1, Time2)

-- ^ устанавили в выборке фильтр по документам "Заявка"
DocEnum:SkipDoc(LDC_EDIT) 
-- ^ пропуск в выборке текущего редактируемого документа
Set
Включить фильтр выборки документов по критерию.

Синтаксис:

Set(string, CLuaVariant ref | number)

Параметры:

Первый параметр - строка атрибута, по которому включается фильтр, она может принимать значения: "Client", "TPoint", "ActiveOnly". Второй параметр - значение атрибута необходимое для попадания в выборку, для .атрибутов "Client", "TPoint" это должна быть ссылка на объект CLuaVariant. Числовое значение второго параметра, используется для "ActiveOnly": если не 0, то в выборку включаются только проведённые документы, в ином случае – все документы.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Включает фильтр выборки документов.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocEnum.

GetCount
Получить количество документов в выборке.

Синтаксис:

GetCount()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Количество документов (тип – "число").

Описание:

Возвращает количество документов в выборке. При этом не учитывается – применялся ли метод SkipDoc.
Пример:

Смотреть пример для метода SetFilterForLink.

GetCurrentDoc
Получить текущий документ из выборки.

Синтаксис:

CLuaDoc ref GetCurrentDoc()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaDoc.

Описание:

Возвращает текущий документ из выборки.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocEnum.

First
Установить текущим первый документ выборки.

Синтаксис:

First()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает текущим первый документ выборки.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocEnum.

Next
Установить текущим следующий документ выборки.

Синтаксис:

bool Next()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – в случае если был установлен следующий документ выборки, false – если текущий документ является последним в выборке.

Описание:

Устанавливает текущим следующий документ выборки.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocEnum.

EndOfList
Проверить, что достигнут конец выборки.

Синтаксис:

bool EndOfList()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – в случае если достигнут конец выборки, false – если конец выборки не достигнут.

Описание:

Проверяет, что достигнут конец выборки.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocEnum.

GetGoodsTotalAmount
Получить итог количества товара по всем документам в выборке.

Синтаксис:

number GetGoodsTotalAmount(CLuaRef ref)

Параметры:

Значение типа "CLuaRef", ссылающееся на элемент справочника "Товары".

Возвращаемое значение:

Итоговая сумма количеств товара во всех документах в выборке.
Описание:

Подсчитывает в выборке итог количеств товара, переданного в качестве параметра. Метод рекомендуется применять после установки выборки методом SetFastFilter
Пример:

-- Расчет рекомендуемого количества товара в заявке.

-- В примере рекоемндуемое количество рассчитывается как количество, 

-- которое необхоимо добрать до ровного количества упаковок с учетом
-- всех оформленных за день заказов.
function FillOrderRecomAmount(Goods, sHist, nMerch )

  local nAmount
  local DocEnum = CLuaDocEnum:new_local()

  local Time1   = CLuaTime:new_local()

  local Time2   = CLuaTime:new_local()

  Time1:SetNow(TIME_BEGIN); Time2:SetNow(TIME_END)

  -- ^ в Time1 и Time2 время на сегодня на начло и на конец дня

  DocEnum:Set("ActiveOnly", 1) -- участвуют только проведенные документы

  DocEnum:SetFastFilter("Order", Time1, Time2)

  -- ^ устанавили в выборке фильтр по документам "Заявка"
  DocEnum:SkipDoc(LDC_EDIT) 
  -- ^ пропуск в выборке текущего редактируемого документа
  local nTTLAmt = DocEnum:GetGoodsTotalAmount(Goods)
  -- ^ итоговое количество товара в документах "Заявка" за текущий день 

  -- определяем минимальную емкость единицы измерения (неравную 1)


  local nAmtInPack = GetAmountInPack(Goods) – емкость упаковки
  if nAmtInPack ~= 1 then

    local nPackCount  = nTTLAmt / nAmtInPack

    local nPackCount0 = AP_Int(nPackCount)  -- целое количество упаковок

    if nPackCount0 == nPackCount then -- ровное количество упаковок
      nAmount = nAmtInPack

    else

      nAmount = (nPackCount0 + 1) * nAmtInPack - nTTLAmt

    end

  else

    nAmount = 1

  end

  return nAmount

end
10.13. Класс CLuaDocFilter
new_local
Создать объект класса CLuaDocFilter.

Синтаксис:

new_local()

Пример:

local lvDoc = CLuaVariant:new_local()

local FltDoc = CLuaDocFilter:new_local()

-- получаем текущий документ журнала

if GetCurDoc(lvDoc) then
  local Doc = lvDoc:GetDocVal()

  FltDoc:Set("Client", Doc:Get("Client"))

  FltDoc:Set("TPoint", Doc:Get("TPoint"))

end
FltDoc:Set("DebtMode", 1)

FltDoc:SetCurrentDay()

FltDoc:SetCaption("Заголовок фильтра") 

if not FltDoc:Show() then 

  MsgBox("Фильтр", "Отменено", MBOX_OK) 


else

  local Client = FltDoc:Get("Client")

  local TPoint = FltDoc:Get("TPoint")
  local Debt = FltDoc:Get("DebtMode")

  local date1 = FltDoc:GetBegin()

  local date2 = FltDoc:GetEnd()

  MsgBox("Клиент", Client:ToStr(), MBOX_OK)

  MsgBox("Тор.точка", TPoint:ToStr(), MBOX_OK)

  MsgBox("Долги", Debt:ToStr(), MBOX_OK)

  MsgBox("Диапазон", "C "..date1:ToStr().." по "..date2:ToStr(), MBOX_OK)
end
Show
Отобразить диалоговое окно фильтра документов.

Синтаксис:

Bool Show()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – пользователь подтвердил выбор данных в диалоге, false – диалог отменен.
Описание:

Отображает диалоговое окно фильтра документов.

Пример:
Смотреть для конструктора класса CLuaDocFilter.

Set
Инициализировать данные в диалоге.

Синтаксис:

Set(string, CLuaVariant ref | number)

Параметры:

Первый параметр - строка атрибута, который инициализируется, она может принимать значения: "Client", "TPoint", "DebtMode". Второй параметр - значение для атрибута, которым его необходимо инициализировать, для атрибутов "Client", "TPoint" это должна быть ссылка на объект CLuaVariant. Числовое значение второго параметра, используется для "DebtMode" и может принимать значения: 1 – в диалоге присутствует и отмечен чекбокс "Исключая долги" , 0 - в диалоге присутствует и не отмечен этот чекбокс, -1 - в диалоге отсутствует этот чекбокс. Установку чекбокса пользователь изменить не может.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Инициализирует данные в диалоге.
Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocFilter.

SetCurrentDay
Инициализировать в диалоге диапазон времени текущим днем.

Синтаксис:

SetCurrentDay()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Инициализирует в диалоге диапазон времени текущим днем, вызов этой функции не обязателен, она вызывается по умолчанию.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocFilter.

SetCaption
Установить заголовок диалогового окна.

Синтаксис:

SetCaption(string)

Параметры:

Строка заголовка диалогового окна.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает заголовок диалогового окна.
Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocFilter.

Get
Получить значение, выбранное пользователем в диалоговом окне.

Синтаксис:

CLuaVariant ref Get(string)

Параметры:

Строка атрибута, может принимать значения: "Client", "TPoint", "DebtMode".

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaVariant.

Описание:

Возвращает значение, выбранное пользователем в диалоговом окне.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocFilter.

GetBegin

Получить значение, начала временного диапазона, выбранного пользователем в диалоговом окне.

Синтаксис:

CLuaTime ref GetBegin()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaTime.

Описание:

Возвращает значение, начала временного диапазона, выбранного пользователем в диалоговом окне.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocFilter.

GetEnd
Получить значение, конца временного диапазона, выбранного пользователем в диалоговом окне.

Синтаксис:

CLuaTime ref GetEnd()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaTime.

Описание:

Возвращает значение, конца временного диапазона, выбранного пользователем в диалоговом окне.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDocFilter.

10.14. Класс CLuaDialogPeriod
new_local
Создать объект класса CLuaDialogPeriod.

Синтаксис:

new_local([CLuaTime ref BeginPeriod, CLuaTime ref EndPeriod])

Параметры:

Ссылки на объекты класса CLuaTime, соответствующие началу и концу временного диапазона.
Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaDialogPeriod.

Описание:

Создаёт объект CLuaDialogPeriod, если указаны параметры - инициализирует в диалоговом окне начало и конец временного диапазона.
Пример:

local FltPeriod = CLuaDialogPeriod:new_local()

FltPeriod:SetCurrentDay()

FltPeriod:SetCaption("Заголовок фильтра") 

if not FltPeriod:Show() then

  MsgBox("Фильтр", "Отменено", MBOX_OK) 


else

  local date1 = FltPeriod:GetBegin()

  local date2 = FltPeriod:GetEnd()

  MsgBox("Диапазон", "C "..date1:ToStr().." по "..date2:ToStr(), MBOX_OK)

end
SetCaption
Установить заголовок диалогового окна.

Синтаксис:

SetCaption(string)

Параметры:

Строка заголовка диалогового окна.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает заголовок диалогового окна.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDialogPeriod.

SetPeriod
Установить период (начало и конец периода).

Синтаксис:

SetPeriod(Time1, Time2)

Параметры:

Значения типа CLuaTime, соответствующие началу и концу перирода.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Инициализирует в диалоге диапазон дат в соответствии с переданными датой начала и датой окончания периода.

SetCurrentDay
Инициализировать в диалоге диапазон времени текущим днем.

Синтаксис:

SetCurrentDay()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Инициализирует в диалоге диапазон времени текущим днем, вызов этой функции не обязателен, она вызывается по умолчанию.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDialogPeriod.

OnlyDay
Установить или отменить в диалоге режим выбора только одного дня (т.е. выбор периода размером в один день).

Синтаксис:

OnlyDay(mode)

Параметры:

Логическое значение: true – включение режима выбора одного дня, false – отключение режима выбора одного дня.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает или отменяет режим выбора одного дня в диалоге.

Пример:

local FltDay = CLuaDialogPeriod:new_local()

FltDay:SetCurrentDay()

FltDay:OlyDay(true)

FltDay:SetCaption("Выберите день") 

if not FltPeriod:Show() then

  MsgBox("Выбор дня", "Отменено", MBOX_OK) 


else

  local day = FltPeriod:GetBegin()

  MsgBox("Выбран день", "Выбран день" .. day:ToStr(), MBOX_OK)

end
Show
Отобразить диалоговое окно фильтра.

Синтаксис:

Bool Show()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – пользователь подтвердил выбор данных в диалоге, false – диалог отменен.

Описание:

Отображает диалоговое окно фильтра.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDialogPeriod.

GetBegin

Получить значение, начала временного диапазона, выбранного пользователем в диалоговом окне.

Синтаксис:

CLuaTime ref GetBegin()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaTime.

Описание:

Возвращает значение, начала временного диапазона, выбранного пользователем в диалоговом окне.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDialogPeriod.

GetEnd
Получить значение, конца временного диапазона, выбранного пользователем в диалоговом окне.

Синтаксис:

CLuaTime ref GetEnd()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaTime.

Описание:

Возвращает значение, конца временного диапазона, выбранного пользователем в диалоговом окне.

Пример:

Смотреть для конструктора класса CLuaDialogPeriod.

10.15. Класс CLuaDialogBox
new_local
Создать объект класса CLuaDialogBox.

Синтаксис:

new_local()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Ссылка на объект CLuaDialogBox.

Описание:

Создаёт объект CLuaDialogBox.

Пример:

local DlgSelect = CLuaDialogBox:new_local()
GetStringDialog
Вывести диалог ввода строки.

Синтаксис:

string GetStringDialog(Title, Comment, InitValue)

Параметры:

Title – заголовок диалогового окна,

Comment – дополнительное описание в диалоге, 

InitValue – начальное значение вводимой строки.

Возвращаемое значение:

Введенная строка.

Описание:

Выводит диалог ввода строки и после окончания работы диалога возвращает введенную пользователем строку, если пользователь отменил ввод, то возвращается nil.

Пример:

local DlgSelect = CLuaDialogBox:new_local()

local str = DlgSelect:GetStringDialog("Заголовок", "Комментарий", "строка")

if str then

  MsgBox("Введенная строка", str, MBOX_OK)

else
  MsgBox("Введенная строка", "Отменено", MBOX_OK)

end
GetSelectDialog
Вывести диалог выбора одного из возможных элементов.

Синтаксис:

number GetSelectDialog(Items, Title, Comment, number)

Параметры:

Items – строка списка элементов, имеет вид строки с элементами, разделёнными символами табуляции,
Title – заголовок диалогового окна,

Comment – дополнительное описание в диалоге,
number – номер элемента выбранного по умолчанию.

Возвращаемое значение:

Номер выбранного пользователем элемента.
Описание:

Выводит диалог выбора одного из возможных элементов и возвращает номер выбранного пользователем элемента (нумерация с 1), если пользователь отменил ввод, то возвращается 0.

Пример:

local DlgSelect = CLuaDialogBox:new_local()

local n = DlgSelect:GetSelectDialog("пункт1\tпункт2\tпункт3", "Заголовок", "Комментарий", 3)

MsgBox("Номер выбора", tostring(n), MBOX_OK)
GetMultiSelectDialog
Вывести диалог выбора нескольких из возможных элементов.

Синтаксис:

number GetMultiSelectDialog(CLuaEnum ref | Items, Title, Comment)

Параметры:

Первый параметр задаёт список возможных элементов. Он может являться: ссылкой на объект CLuaEnum или строкой списка элементов (Items), которая имеет вид строки с элементами, разделёнными символами табуляции, каждый элемент может иметь в конце признак выбора по умолчанию, (отделённый двоеточием) 1 – выбран по умолчанию, 0 – не выбран, если признак выбора не указан, то элемент не выбран по умолчанию. Пример вида строки: "пункт1:1\tпункт2:0\tпункт3".

Title – заголовок диалогового окна.

Comment – дополнительное описание в диалоге.

Возвращаемое значение:

Количество выбранных пользователем элементов.

Описание:

Выводит диалог выбора нескольких из возможных элементов и возвращает число выбранных пользователем элементов, если пользователь отменил ввод, то возвращается 0.

Пример:

-- Объект "Перечисление"

local enPriceTypes = CLuaEnum:new_local()

-- устанавливаем вид перечисления "Типы цен"

enPriceTypes:SetType("PriceTypes")

local DlgSelect   = CLuaDialogBox:new_local()

local nPriceCount = DlgSelect:GetMultiSelectDialog(enPriceTypes, "Заголовок", "Комментарий")

if nPriceCount == 0 then

  MsgBox("Отчет", "Не выбрано", MBOX_OK)

else

  for i = 1, nPriceCount do

    n = DlgSelect:GetSelectedItem(i)

    MsgBox("Номер выбора", tostring(n), MBOX_OK)

  end
end
GetSelectedItem
Получить номер одного из выбранных в диалоге элементов.

Синтаксис:

number GetSelectedItem(number)

Параметры:

Индекс, который может принимать значения от 1 до числа выбранных элементов.
Возвращаемое значение:

Номер одного из выбранных в диалоге элементов (нумерация начинается с 1).
Описание:

Возвращает номер одного из выбранных в диалоге элементов.
Пример:
Смотри для функции GetMultiSelectDialog класса CLuaDialogBox.
10.16. Класс CGraphVector
new_local
Создать объект класса CGraphVector.

Синтаксис:

new_local()

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

Font
Установить шрифт для текста.

Синтаксис:

Font(FontName, DeciPtHeight, Attributes)

Параметры:

FontName – строка имени шрифта,

DeciPtHeight – число размера шрифта в 0.1 пунктах (т.е. для 10 пунктов размер 100),

Attributes - атрибуты шрифта (числовое значение), возможные значения смотреть в описании метода Font класса CGridCell. Атрибуты можно комбинировать путем сложения.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает шрифт для текста.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetOrientation(PORTRAIT)

gv:BeginPage()

gv:Font("Tahoma", 100, EZ_ATTR_ITALIC)

gv:Pen(PS_SOLID, 1);

gv:Rectangle(50, 50, 1000, 1000);

gv:DrawText("Пример текста", 50, 50, 1000, 1000, DT_CENTER + DT_VCENTER)

gv:EndPage()
DrawText
Отобразить текст.

Синтаксис:

DrawText(Text, X1, Y1, X2, Y2, Format)

Параметры:

Text – строка отображаемого текста,

X1, Y1 – координаты левого верхнего угла прямоугольной области в которой будет отображен текст в десятых долях миллиметра,

X2, Y2 – координаты нижнего правого угла прямоугольной области в которой будет отображен текст в десятых долях миллиметра,

Format – атрибуты отображения текста в области, возможные значение смотреть в описании метода SetTextAttr класса CGridCell, их можно комбинировать сложением.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Отображает текст.
Пример:
Смотреть в описании функции Font класса CGraphVector.

Pen
Установить кисть для рисования.

Синтаксис:

Pen(Style, Width)

Параметры:

Style – определяет тип кисти, может принимать значения: PS_SOLID – сплошная линия, PS_DASH – пунктирная, PS_NULL – не отображается.
Width – ширина линии в логических единицах.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает кисть для рисования.

Пример:

Смотреть в описании функции Font класса CGraphVector.

Rectangle
Нарисовать прямоугольник.

Синтаксис:

Rectangle(X1, Y1, X2, Y2, Format)

Параметры:

X1, Y1 – координаты левого верхнего угла прямоугольника в десятых долях миллиметра,

X2, Y2 – координаты нижнего правого угла прямоугольника в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Рисует прямоугольник.

Пример:

Смотреть в описании функции Font класса CGraphVector.

MoveTo
Установить текущую позицию.
Синтаксис:

MoveTo(X, Y)

Параметры:

X, Y – координаты устанавливаемой позиции в десятых долях миллиметра.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает текущую позицию.
Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetOrientation(PORTRAIT)

gv:BeginPage()

gv:Pen(PS_SOLID, 1)

gv:MoveTo(50, 50)

gv:LineTo(1000, 1000)
gv:LineTo(50, 2000)

gv:EndPage()
LineTo
Нарисовать линию.

Синтаксис:

LineTo(X, Y)

Параметры:

X, Y – координаты конечной точки линии в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Рисует линию из текущей позиции до указанных координат и устанавливает текущей позицию с данными координатами.

Пример:

Смотреть в описании функции MoveTo класса CGraphVector.

Ellipse
Нарисовать эллипс.

Синтаксис:

Ellipse(X1, Y1, X2, Y2)

Параметры:

X1, Y1 – координаты левого верхнего угла в десятых долях миллиметра прямоугольной области в которую вписан эллипс,

X2, Y2 – координаты нижнего правого угла в десятых долях миллиметра прямоугольной области в которую вписан эллипс.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Рисует эллипс.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetOrientation(PORTRAIT)

gv:BeginPage()

gv:Pen(PS_SOLID, 1)

gv:Ellipse(50, 50, 1000, 2000)

gv:EndPage()
DrawGrid
Отобразить таблицу.

Синтаксис:

DrawGrid(CGrid ref, X, Y)

Параметры:

Ссылка на объект класса CGrid – таблицу, X, Y – координаты левого верхнего угла таблицы в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Отображает таблицу.
Пример:

local grid = CGrid:new_local(1, 3)

grid:Cell():SetHeight(50)

grid:Cell():SetWidth(100)

grid:RCell():SetWidth(100)

grid:RCell():SetWidth(100)

grid:AddRow()

grid:Cell():SetHeight(50)

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetPaper(A4)

gv:SetMargin(100, 100, 100, 100)

gv:SetOrientation(PORTRAIT)

gv:BeginPage()

gv:DrawGrid(grid, 500, 500)

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()
SetWidthDMM
Установить ширину страницы.

Синтаксис:

SetWidthDMM(number)

Параметры:

Ширина страницы в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает ширину страницы в десятых долях миллиметра.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetMargin(0, 0, 0, 0)

gv:SetWidthDMM(1010)

gv:SetHeightDMM(1010)
gv:BeginPage()

gv:Pen(PS_SOLID, 1)

gv:Ellipse(10, 10, 1000, 1000)

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()

SetHeightDMM
Установить высоту страницы.

Синтаксис:

SetHeightDMM(number)

Параметры:

Высота страницы в десятых долях миллиметра.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает высоту страницы в десятых долях миллиметра.

Пример:
Смотреть для функции SetWidthDMM класса CGraphVector.

SetCopyCounter
Установить количество печатаемых копий.

Синтаксис:

SetCopyCounter(number)

Параметры:

Количество печатаемых копий.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает количество печатаемых копий.
Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()
gv:SetCopyCounter(3)

SetColorMode
Установить цветовой режим печати.

Синтаксис:

SetColorMode(number)

Параметры:

Цветовой режим может принимать значения: BW, CMYK, CMY.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает цветовой режим печати.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetColorMode(CMYK)
SetDraft
Установить черновой режим печати.

Синтаксис:

SetDraft(number)

Параметры:

Признак включения-отключения чернового режима печати, может принимать значения: ON, OFF.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает черновой режим печати.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetDraft(ON)
SetPaper
Установить размер страницы для печати.

Синтаксис:

SetPaper(number)

Параметры:

Размер страницы для печати, может принимать значения: A4, A5, B5, LETTER, LEGAL, EXECUTIVE, CUSTOM, ROLLPAPER.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает размер страницы для печати.

Пример:
Смотреть для функции DrawGrid класса CGraphVector.

SetMargin
Установить границы(отступы) для страницы.

Синтаксис:

SetMargin(Left, Top, Right, Bottom)

Параметры:

Границы в десятых долях миллиметра: Left – слева, Top – сверху, Right - справа, Bottom - снизу.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает границы(отступы) для страницы.

Пример:
Смотреть для функции DrawGrid класса CGraphVector.
SetOrientation
Установить ориентацию страницы.

Синтаксис:

SetOrientation(number)

Параметры:

Признак ориентации страницы, может принимать значения: PORTRAIT, LANDSCAPE.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает ориентацию страницы.
Пример:

Смотреть для функции DrawGrid класса CGraphVector.

BeginPage
Начать вывод на новую страницу.

Синтаксис:

BeginPage()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Начинает вывод на новую страницу.
Пример:

Смотреть для функции DrawGrid класса CGraphVector.

EndPage
Закончить вывод на текущую страницу.

Синтаксис:

EndPage()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Заканчивает вывод на текущую страницу.
Пример:

Смотреть для функции DrawGrid класса CGraphVector.

SetText
Вывести текст на страницу.

Синтаксис:

SetText(string)

Параметры:

Текст.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Выводит текст на страницу.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetSimpleMode(true)

gv:BeginPage()

gv:SetText("Пример текста")

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()

SetSimpleMode
Установить текстовый или графический режим вывода.

Синтаксис:

SetSimpleMode(bool)

Параметры:

Логическое значение: true – установить текстовый режим, false – установить графический режим.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает текстовый или графический режим вывода.
Пример:

Смотреть для функции SetText класса CGraphVector.
SetTextFile
Отобразить содержимое текстового файла.

Синтаксис:

SetTextFile(string)

Параметры:

Строка с полным путём к файлу, содержимое, которого будет отображено.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Отображает содержимое текстового файла.

Пример:

Смотреть для функции SetText класса CGraphVector.
local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetSimpleMode(true)

gv:BeginPage()

gv:SetTextFile("\\Program Files\\AgentPlus\\AgentP\\Scripts\\file.txt")

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()
SetPicture
Отобразить графический файл.

Синтаксис:

SetPicture(FileName, X, Y, Width, Height)

Параметры:

FileName - имя файла картинки, если без пути, то файл ищется в каталоге скриптов для печати. X, Y - координаты левого верхнего угла рисунка, в десятых долях миллиметра. Width, Height - ширина и высота рисунка, в десятых долях миллиметра, если одна из них нулевая, то она вычисляется исходя из пропорций рисунка, если обе нулевые, то размер рисунка берётся по умолчанию. Графические форматы могут быть следующих типов: jpg, png, bmp.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Отображает графический файл.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:BeginPage()

gv:SetPicture("file.jpg", 500, 500, 500, 0)

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()

GetRowCounterVal
Получить число выведеных строк.

Синтаксис:

number GetRowCounterVal()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Число выведеных строк.

Описание:

Возращает число выведеных строк, которое подсчитывается только в текстовом режиме.
Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetSimpleMode(true)
gv:SetRowsCountPerPage(5)

gv:BeginPage()

gv:SetText("Строка 1")

gv:SetText("Строка 2")

gv:SetText("Число строк: "..tostring(gv:GetRowCounterVal()))

gv:SetRowCounterVal(10)

gv:SetText("Строка 3")

gv:SetText("Число строк: "..tostring(gv:GetRowCounterVal()))

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()
SetRowCounterVal
Установить принудительно число выведеных строк.

Синтаксис:

SetRowCounterVal(number)

Параметры:

Число выведеных строк.
Возвращаемое значение:

Нет.
Описание:

Установливает принудительно число выведеных строк, оно может не совпадать с действительным значением. Используется только в текстовом режиме.
Пример:

Смотреть для функции GetRowCounterVal класса CGraphVector.

SetRowsCountPerPage
Установить максимальное число строк на странице.

Синтаксис:

SetRowsCountPerPage(number)

Параметры:

Максимальное число строк на странице.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает максимальное число строк на странице при превышении этого значения, происходит переход на следующую страницу. Используется только в текстовом режиме.
Пример:

Смотреть для функции GetRowCounterVal класса CGraphVector.

WillStartNewPage
Определить, состоится ли переход на следующую страницу при выводе заданного числа строк.

Синтаксис:

Bool WillStartNewPage(number)

Параметры:

Число строк, для которого требуется определить факт перехода на следующую страницу.

Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – переход на следующую страницу произойдёт, false – не произойдёт.

Описание:

Определяет, состоится ли переход на следующую страницу при выводе заданного числа строк. Используется только в текстовом режиме.
Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetSimpleMode(true)

gv:SetRowsCountPerPage(5)

gv:BeginPage()

gv:SetText("Строка 1")

gv:SetText("Строка 2")

if gv:WillStartNewPage(4) == true then

  MsgBox("Переход", "Да", MBOX_OK)

else
  MsgBox("Переход", "Нет", MBOX_OK)

end

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()
10.17. Класс CGraphDoc
new_local
Создать объект класса CGraphDoc.

Синтаксис:

new_local()

Пример:

local page = CGraphDoc:new_local()

GetWidthDMM
Получить ширину страницы.

Синтаксис:

number GetWidthDMM()

Параметры:

Нет.
Возвращаемое значение:

Ширина страницы в десятых долях миллиметра.
Описание:

Возращает ширину страницы в десятых долях миллиметра.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:BeginPage()

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

MsgBox("WidthDMM", tostring(page:GetWidthDMM()), MBOX_OK)

MsgBox("HeightDMM", tostring(page:GetHeightDMM()), MBOX_OK)

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()
GetHeightDMM
Получить высоту страницы.

Синтаксис:

number GetHeightDMM()

Параметры:

Нет.
Возвращаемое значение:

Высота страницы в десятых долях миллиметра.
Описание:

Возращает высоту страницы в десятых долях миллиметра.

Пример:

Смотреть для функции GetWidthDMM класса CGraphDoc.

GetOrientation
Получить ориентацию страницы.

Синтаксис:

number GetOrientation()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Признак ориентации страницы, может принимать значения: PORTRAIT, LANDSCAPE.

Описание:

Возвращает ориентацию страницы.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:BeginPage()

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

local orientation = page:GetOrientation()

if orientation == PORTRAIT then

  MsgBox("Orientation", "PORTRAIT", MBOX_OK)

end

if orientation == LANDSCAPE then

  MsgBox("Orientation", "LANDSCAPE", MBOX_OK)

end

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()
SetGraphVector
Установить объект класса CGraphVector.

Синтаксис:

SetGraphVector(CGraphVector ref)

Параметры:

Ссылка на объект класса CGraphVector.
Возвращаемое значение:

Нет.
Описание:

Устанавливает объект класса CGraphVector, для последующего вывода на предпросмотр или печать.
Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:BeginPage()

gv:Pen(PS_SOLID, 1)

gv:Ellipse(50, 50, 1000, 2000)

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()
GetMargin
Получить границу(отступ) для страницы.

Синтаксис:

number SetMargin(number)

Параметры:

Сторона страницы, для которой определяется отступ, можует принимать значения: LEFT – слева, TOP – сверху, RIGHT - справа, BOTTOM - снизу.

Возвращаемое значение:

Граница в десятых долях миллиметра.

Описание:

Возвращает границу(отступ) для страницы.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:SetMargin(100, 200, 300, 400)

gv:BeginPage()

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

MsgBox("Отступ слева", tostring(page:GetMargin(LEFT)), MBOX_OK)

MsgBox("Отступ справа", tostring(page:GetMargin(RIGHT)), MBOX_OK)

MsgBox("Отступ сверху", tostring(page:GetMargin(TOP)), MBOX_OK)

MsgBox("Отступ снизу", tostring(page:GetMargin(BOTTOM)), MBOX_OK)

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()
SetCopyCounter
Установить количество печатаемых копий.

Синтаксис:

SetCopyCounter(number)

Параметры:

Количество печатаемых копий.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает количество печатаемых копий.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:BeginPage()

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:SetCopyCounter(3)

page:Preview()

SetEndOfPagePrinterCommand
Установить команды для принтера после окончания печати.

Синтаксис:

SetEndOfPagePrinterCommand(string | 0)

Параметры:

Строка команд для принтера или 0.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает команды для принтера после окончания печати, если 0 – то лист просто выталкивается, если не 0, то строка команд должна явно содержать и команду выталкивания, если это необходимо, например "\r\n\014".

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:BeginPage()

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:SetEndOfPagePrinterCommand("\r\n\014")

page:Print()

Preview
Предпросмотр страниц для печати.

Синтаксис:

Preview()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Осуществляет вывод окна предпросмотра печати.

Пример:

local gv = CGraphVector:new_local()

gv:BeginPage()

gv:EndPage()

page = CGraphDoc:new_local()

page:SetGraphVector(gv)

page:Preview()

Print
Вывод страниц на печать.

Синтаксис:

bool Print()

Параметры:

Нет.

Возвращаемое значение:

Логическое значение: true – печать прошла успешно, false - печать не удалась.

Описание:

Выводит страницы на печать.

Пример:
Смотри для функции SetEndOfPagePrinterCommand класса CGraphDoc.

10.18. Встроенные функции Агент+
Только при печати документов инициализируются переменные, которые становятся доступными в скрипте на Lua.

g_PrnCopyes
Содержит количество печатаемых на принтере копий. Для того, чтобы действительно печаталось это количество копий следует выполнить метод SetCopyCounter класса CGraphDoc передав ему значение этой переменной.
g_PrnPreview
Числовое значение, если оно ненулевое значит скрипт должен выполнить предварительный просмотр печатаемого документа.
В язык Lua добавлен ряд встроенных функций, которые удобно использовать применительно к работе в среде Агент+. Описание этих функций приводится ниже.

Следующие функции используются для работы со строками, в которых хранятся списки каких-либо значений.
AP_Count
Получить количество элементов в данном списке.

Синтаксис:
number AP_Count(List, Delim)

Параметры:

List – переменная типа "строка", содержащая список значений,

Delim – переменная типа "строка", содержащая символ-разделитель, используемый в cписке значений для разделения значений.

Возвращаемое значение:

Количество элементов в списке List.
Описание:

Возвращает количество элементов в списке List.
Пример:

local nCn1 = AP_Count("1 3 -6", " ") 
–– результат: 3 
local nCn2 = AP_Count("5;15;1;8", ";") 
–– результат: 4

local nCn3 = AP_Count("0 -2 23", ";") 
–– результат: 1

AP_Min
Получить минимальное значение в данном списке.

Синтаксис:
number AP_Min(List, Delim)

Параметры:

List – переменная типа "строка", содержащая список значений,

Delim – переменная типа "строка", содержащая символ-разделитель, используемый в cписке значений для разделения значений.

Возвращаемое значение:

Минимальное значение в списке List.

Описание:

Возвращает минимальное значение в списке List.

Пример:

local nMin = AP_Min("1 3 -6", " ") –– результат: -6
AP_Max
Получить максимальное значение в данном списке.

Синтаксис:
number AP_Max(List, Delim)

Параметры:

List – переменная типа "строка", содержащая список значений,

Delim – переменная типа "строка", содержащая символ-разделитель, используемый в cписке значений для разделения значений.

Возвращаемое значение:

Максимальное значение в списке List.

Описание:

Возвращает максимальное значение в списке List.

Пример:

local nMax = AP_Max("1 3 -6", " ") –– результат: 3
AP_Average
Получить среднеарифметическое значение для элементов данного списка.

Синтаксис:
number AP_Average(List, Delim)

Параметры:

List – переменная типа "строка", содержащая список значений,

Delim – переменная типа "строка", содержащая символ-разделитель, используемый в cписке значений для разделения значений.

Возвращаемое значение:

Среднеарифметическое значение для элементов списка List.

Описание:

Возвращает среднеарифметическое значение для элементов списка List.

Пример:

local nAvr = AP_Average("5;15;1", ";") 
–– результат: 7
AP_GetDbl
Получить числовое представление значения из данного списка.

Синтаксис:
number AP_GetDbl(Pos, List, Delim)

Параметры:

Pos – переменная типа "число", содержащая порядковый номер значения в списке,

List – переменная типа "строка", содержащая список значений,

Delim – переменная типа "строка", содержащая символ-разделитель, используемый в cписке значений для разделения значений.

Возвращаемое значение:

Числовое представление значения из списка List.

Описание:

Возвращает числовое представление значения из списка List. Первое значение в списке имеет порядковый номер 1. Если значение переменной меньше нуля, то отсчёт ведется от конца списка. Например, последнее значение в списке имеет номер (–1), предпоследнее – (–2) и т.д. Если значение переменной Pos выходит за пределы списка, то возвращается 0.

Пример:

local n2 = AP_GetDbl(2, "1 3 -6", " ") –– результат: 3 
local nL = AP_GetDbl(-1, "5;15;1;9", ";") –– результат: 9

local nE = AP_GetDbl(4, "3 8 7", " ") –– результат: 0

AP_GetStr
Получить строковое представление значения из данного списка.

Синтаксис:
string AP_GetStr(Pos, List, Delim)

Параметры:

Pos – переменная типа "число", содержащая порядковый номер значения в списке,

List – переменная типа "строка", содержащая список значений,

Delim – переменная типа "строка", содержащая символ-разделитель, используемый в cписке значений для разделения значений.

Возвращаемое значение:

Строковое представление значения из списка List.

Описание:

Возвращает строковое представление значения из списка List. Первое значение в списке имеет порядковый номер 1. Если значение переменной меньше нуля, то отсчёт ведется от конца списка. Например, последнее значение в списке имеет номер (–1), предпоследнее – (–2) и т.д. Если значение переменной Pos выходит за пределы списка, то возвращается пустая строка.

Пример:

local s2 = AP_GetStr(2, "1 3 -6", " ") 

–– результат: "3"
local sE = AP_GetStr(4, "3 8 7", " ")

–– результат: ""

Прочие функции
AP_StrAlign
Получить результат выравнивания строки.

Синтаксис:
string AP_StrAlign(Src, Align, Size)

Параметры:

Src – выравниваемая строка.

Align – код выравнивания может принимать значения: -1 – выравнивание влево, 0 – выравнивание по центру, 1 – выравнивание вправо.

Size – длина строки после выравнивания.

Возвращаемое значение:

Возвращает строку - результат выравнивания строки.
Описание:

Выравниваемая строка дополняется пробелами в в начале, в конце, или по краям в зависимости от кода выравнивания. Длина результирующей строки всегда равна Size символов. Если изначально параметр Size был меньше длины строки  Src, то результирующая строка обрезается до Size символов.
Пример (в результатах вместо пробелов проставлены  "точки" для наглядности):
local s  = "test"

local sL = AP_StrAlign(s,-1, 6)  -- результат: "test.." 
local sR = AP_StrAlign(s, 1, 6)  -- результат: "..test"

local sC = AP_StrAlign(s, 0, 6)  -- результат: ".test."
AP_Round
Получить округление дробного числа до заданного количества знаков после запятой.

Синтаксис:
number AP_Round(Val, Count)

Параметры:

Val - .округляемое число, Count – количество знаков после запятой.
Возвращаемое значение:

Округленное значение.
Описание:

Возвращает округление дробного числа Val до Count знаков после запятой.
Пример:

local rval = AP_Round(123.456789, 3)

MsgBox("Результат", tostring(rval), MBOX_OK)
AP_Int
Получить целую часть дробного числа (отбрасывается дробная часть).

Синтаксис:
number AP_Int(number)

Параметры:

Дробное число.
Возвращаемое значение:

Целое значение.
Описание:

Возвращает целую часть дробного числа (отбрасывается дробная часть).
Пример:

local rval = AP_Int(3.9)

MsgBox("Результат", tostring(rval), MBOX_OK)

GetCurDoc
Получить ссылку на текущий документ в журнале документов Агент+.
Синтаксис:
GetCurDoc(CLuaVariant ref Doc)

Параметры:

Doc – переменная типа CLuaVariant для возврата результата.
Возвращаемое значение:

Логическое значение true – если документ получен, false – документ не получен.

Описание:

Возвращает в переменную Doc ссылку на текущий документ в журнале документов Агент+. Переменная Doc должна быть типа CLuaVariant.

Пример:

local Doc = CLuaVariant:new_local()

GetCurDoc(Doc)

Result
Установить значение результата исполнения скрипта.
Синтаксис:
Result(number)

Параметры:

Числовое значение результата исполнения скрипта.
Возвращаемое значение:

Нет.

Описание:

Устанавливает значение результата исполнения скрипта (пока не используется).
Пример:

Result(5)
doscript
Выполнить скрипт на Lua.
Синтаксис:
number doscript(string)

Параметры:

Имя файла на Lua.
Возвращаемое значение:

Код завершения. 0 – удачное исполнение скрипта, 1- скрипт не удалось выполнить.
Описание:

Выполняет скрипт на Lua. Файл должен находитья в каталоге скриптов Lua.
Пример:

dofile("file.lua")
MoneyToSpell
Получить строку-пропись денежного выражения числового значения.
Синтаксис:
string MoneyToSpell(number)

Параметры:

Число.
Возвращаемое значение:

Строка-пропись денежного выражения.
Описание:

Возвращает строку-пропись денежного выражения числового значения, округление производится до 2 знаков после запятой.
Пример:

local str = MoneyToSpell(1234.5678)
ToLower
Преобразовать строку в нижний регистр.
Синтаксис:
string ToLower(string)

Параметры:

Строка.
Возвращаемое значение:

Строка, преобразованная в нижний регистр.
Описание:

Возвращает строку, преобразованную в нижний регистр.
Пример:

MsgBox("ToLower", ToLower("РаЗнЫй РеГиСтР"), MBOX_OK)
ToUpper
Преобразовать строку в верхний регистр.
Синтаксис:
string ToUpper(string)

Параметры:

Строка.
Возвращаемое значение:

Строка, преобразованная в верхний регистр.
Описание:

Возвращает строку, преобразованную в верхний регистр.
Пример:

number MsgBox("ToUpper", ToUpper("РаЗнЫй РеГиСтР"), MBOX_OK)

MsgBox
Вывести диалоговое окно сообщения.
Синтаксис:
string MsgBox(Caption, Text, Flags)

Параметры:

Caption – строка заголовка окна,
Text – текст сообщения в диалоговом окне,

Flags – флаги диалогового окна могут принимать значения:
MBOX_ABORTRETRYIGNORE,

MBOX_OK,

MBOX_OKCANCEL,

MBOX_RETRYCANCEL,

MBOX_YESNO,

MBOX_YESNOCANCEL,

MBOX_ICONEXCLAMATION,

MBOX_ICONWARNING,

MBOX_ICONINFORMATION,

MBOX_ICONASTERISK,

MBOX_ICONQUESTION,

MBOX_ICONSTOP,

MBOX_ICONERROR,

MBOX_ICONHAND,

MBOX_DEFBUTTON1,

MBOX_DEFBUTTON2,

MBOX_DEFBUTTON3,

MBOX_DEFBUTTON4.

Флаги можно комбнировать посредством сложения.

Возвращаемое значение:

Числовое представление выбора пользователя, может принимать значения:
MBID_ABORT,

MBID_CANCEL,

MBID_IGNORE,

MBID_NO,

MBID_OK,

MBID_RETRY,

MBID_YES
Описание:

Выводит диалоговое окно, после его закрытия возвращает выбор пользователя.
Пример:

local r = MsgBox("Заголовок", "Сообщение", MBOX_ABORTRETRYIGNORE + MBOX_ICONEXCLAMATION)

if r == MBID_ABORT then

  MsgBox("Выбор", "Прервано", MBOX_OK)

end

if r == MBID_IGNORE then

  MsgBox("Выбор", "Игнорировано", MBOX_OK)

end

if r == MBID_RETRY then

  MsgBox("Выбор", "Повторить", MBOX_OK)

end
AP_IsPadAttrChanged
Преобразовать строку в верхний регистр.
Синтаксис:
AP_IsPadAttrChanged (Attr)

Параметры:

Название атрибута, который выводится в панели редактирования дополнительных реквизитов
Возвращаемое значение:

Функция возвращает true, если атрибут был пользователем изменен, и false в противном случае.
Описание:

Определяет состояние изменения пользователем значения дополнительного реквизита. В качестве параметра в функцию передается название атрибута, который выводится в панели редактирования дополнительных реквизитов. Функция возвращает true, если атрибут был пользователем изменен, и false в противном случае. Примеры использования данной функции предусмотрены в встроенном в "Агент+" скрипте "Events.lua".
Пример:
local bAmount = AP_IsPadAttrChanged("Amount") -- признак изменения реквизита Amount

local bAmt1   = AP_IsPadAttrChanged("_AMT1")  -- признак изменения доп. реквизита Amt1

local bAmt2   = AP_IsPadAttrChanged("_AMT2")  -- признак изменения доп. реквизита Amt2
10.19. Атрибуты справочников и документов
Атрибуты общие для всех справочников:

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR


Атрибуты для справочника клиентов ("Clients"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR

	"Credit"
	LVT_NUMERIC

	"Debt"
	LVT_NUMERIC

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"Status"
	LVT_NUMERIC

	"Tel"
	LVT_STR

	"Addr"
	LVT_STR

	"ADCode"
	LVT_ENUM

	"Category"
	LVT_ENUM


Атрибуты для справочника торговых точек ("TPoints"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR

	"Tel"
	LVT_STR

	"Addr"
	LVT_STR

	"Category"
	LVT_ENUM

	"Zone"
	LVT_STR

	"Contact"
	LVT_STR


Атрибуты для справочника фирм ("Firms"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR

	"Tel"
	LVT_STR

	"Addr"
	LVT_STR

	"UseVAT"
	LVT_BOOL


Атрибуты для справочника товаров ("Goods"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR

	"Code"
	LVT_STR

	"Comment"
	LVT_STR

	"NameUnits"
	LVT_STR

	"Price1"
	LVT_NUMERIC

	"Price2"
	LVT_NUMERIC

	...

	"Price32"
	LVT_NUMERIC

	"Action"
	LVT_BOOL

	"OfficeRest"
	LVT_NUMERIC

	"StoreRest"
	LVT_NUMERIC

	"VATRate"
	LVT_NUMERIC

	"Cat"
	LVT_ENUM

	"Unit0"
	LVT_NUMERIC

	"Unit1"
	LVT_NUMERIC

	"Unit2"
	LVT_NUMERIC

	"MinAmount"
	LVT_NUMERIC

	"Sertif"
	LVT_REF


Атрибуты для справочника сертификатов ("Sertif"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR

	"OrgSertif"
	LVT_STR

	"DateBgn"
	LVT_TIME

	"DateEnd"
	LVT_TIME


Атрибуты для справочника складов ("Stores"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR


Атрибуты для справочника "Планы продаж" ("PlanOfSales"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR

	"PlanType"
	LVT_ENUM

	"GoodsCat"
	LVT_ENUM

	"Sum"
	LVT_NUMERIC

	"SumFact"
	LVT_NUMERIC

	"Amt"
	LVT_NUMERIC

	"AmtFact"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для справочника "Накопительные скидки" ("AcDiscounts"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Name"
	LVT_STR

	"ADCode"
	LVT_ENUM

	"GoodsCat"
	LVT_ENUM

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"ADSum"
	LVT_NUMERIC

	"ADAmount"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для справочника "Матрица товаров" ("MatrixOfGoods"):

	Имя-идентификатор
	Тип

	"Goods"
	LVT_REF

	"Category"
	LVT_ENUM

	"Rating"
	LVT_NUMERIC

	"RatingCat"
	LVT_ENUM


Заголовочные атрибуты общие для всех документов:

	Имя-идентификатор
	Тип

	"DocTimeCrt"
	LVT_TIME

	"DocNumber"
	LVT_STR

	"Firm"
	LVT_REF

	"Client"
	LVT_REF

	"TPoint"
	LVT_REF

	"DocSum"
	LVT_NUMERIC

	"DocWeight"
	LVT_NUMERIC

	"PaymentType"
	LVT_ENUM

	"Comment"
	LVT_STR

	"MainDoc"
	LVT_DOC

	"Category"
	LVT_ENUM

	"GPSLatitude"
	LVT_NUMERIC

	"GPSLongitude"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Заявка" ("Order"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"PriceType"
	LVT_ENUM

	"TimeDlv"
	LVT_TIME

	"DocVAT"
	LVT_NUMERIC

	"MerchDoc"
	LVT_DOC

	Табличные

	"Goods"
	LVT_REF

	"Amount"
	LVT_NUMERIC

	"Price"
	LVT_NUMERIC

	"Sum"
	LVT_NUMERIC

	"VAT"
	LVT_NUMERIC

	"Weight"
	LVT_NUMERIC

	"Discount"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Касс. ордер" ("Cash"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"DocVAT"
	LVT_NUMERIC

	Табличные

	Нет


Атрибуты для документа "Долг" ("Debt"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"DocDescr"
	LVT_STR

	"PayDate"
	LVT_TIME

	Табличные

	Нет


Атрибуты для документа "Мерченд." ("Merch"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	Только общие для всех документов

	Табличные

	"Goods"
	LVT_REF

	"Amount"
	LVT_NUMERIC

	"Price"
	LVT_NUMERIC

	"Sum"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Посещение" ("Visit"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	Только общие для всех документов

	Табличные

	Нет


Атрибуты для документа "Реализация" ("Sale"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"PriceType"
	LVT_ENUM

	"PayDate"
	LVT_TIME

	"DocVAT"
	LVT_NUMERIC

	"SFNumber"
	LVT_STR

	"UseVAT"
	LVT_BOOL

	"MerchDoc"
	LVT_DOC

	Табличные

	"Goods"
	LVT_REF

	"Amount"
	LVT_NUMERIC

	"Price"
	LVT_NUMERIC

	"Sum"
	LVT_NUMERIC

	"VAT"
	LVT_NUMERIC

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"Weight"
	LVT_NUMERIC

	"WeightF"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Реализация розничная" ("RSale"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"PriceType"
	LVT_ENUM

	"PayDate"
	LVT_TIME

	"DocVAT"
	LVT_NUMERIC

	"SFNumber"
	LVT_STR

	"UseVAT"
	LVT_BOOL

	Табличные

	"Goods"
	LVT_REF

	"Amount"
	LVT_NUMERIC

	"Price"
	LVT_NUMERIC

	"Sum"
	LVT_NUMERIC

	"VAT"
	LVT_NUMERIC

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"Weight"
	LVT_NUMERIC

	"WeightF"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Перемещение" ("Move"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"MoveType"
	LVT_NUMERIC

	"DocVAT"
	LVT_NUMERIC

	"Store"
	LVT_REF

	Табличные

	"Goods"
	LVT_REF

	"Amount"
	LVT_NUMERIC

	"Price"
	LVT_NUMERIC

	"Sum"
	LVT_NUMERIC

	"VAT"
	LVT_NUMERIC

	"Weight"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Поступление" ("Arrival"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"PriceType"
	LVT_ENUM

	"DocVAT"
	LVT_NUMERIC

	Табличные

	"Goods"
	LVT_REF

	"Amount"
	LVT_NUMERIC

	"Price"
	LVT_NUMERIC

	"Sum"
	LVT_NUMERIC

	"VAT"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Реализ. розн." ("RSale"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"PriceType"
	LVT_ENUM

	"DocVAT"
	LVT_NUMERIC

	"UseVAT"
	LVT_BOOL

	Табличные

	"Goods"
	LVT_REF

	"Amount"
	LVT_NUMERIC

	"Price"
	LVT_NUMERIC

	"Sum"
	LVT_NUMERIC

	"VAT"
	LVT_NUMERIC

	"Discount"
	LVT_NUMERIC

	"Weight"
	LVT_NUMERIC

	"WeightF"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Инвентаризация." ("Inventory"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	"InvType"
	LVT_NUMERIC

	"PriceType"
	LVT_ENUM

	Табличные

	"Goods"
	LVT_REF

	"Amount"
	LVT_NUMERIC

	"Price"
	LVT_NUMERIC

	"Sum"
	LVT_NUMERIC

	"AmountDB"
	LVT_NUMERIC


Атрибуты для документа "Задание" ("Task"):
	Имя-идентификатор
	Тип

	Заголовочные

	" TimeBegin"
	LVT_TIME

	" TimeEnd"
	LVT_TIME

	Табличные

	Нет


Также возможен доступ к дополнительным атрибутам. Дополнительные атриубты создаются и редактируются пользователями системы. Для доступа к дополнительному атрибуту нужно в начало имени-идентификатора дополнительного атрибута добавить символ подчёркивания "_".
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