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Руководство по установке эмулятора мобильного устройства с ОС Android
1. Системные требования
Системные требования: Windows XP, Windows Vista, Windows 7 (32-bit/64-bit).

Важно, чтобы папка пользователя (имя пользователя в Windows) не имела в названии кириллических букв.
2. Установка необходимых приложений и компонент
Для создания эмулятора мобильного устройства необходимо предварительно выполнить следующие действия.
1. Установить приложение "Java Development Kit" (можно скачать с сайта http://www.oracle.com). Рекомендуется использовать версию JDK 1.7.0 (7u51).

2. Установить приложение "Android SDK" (можно скачать с сайта http://developer.android.com/sdk/index.html). Рекомендуется использовать последнюю версию "Android SDK" и проводить его регулярное обновление.
3. Открыть окно "Свойства" для компьютера. На вкладке "Дополнительно" необходимо нажать на кнопку "Переменные среды". В открывшемся окне в списке "Системные переменные" следует выбрать строку с переменной "Path" и нажать кнопку "Изменить". В открывшемся окне в поле "Значение переменной" необходимо добавить в конец строки знак ";" (точка с запятой) и затем добавить полный путь к папке "platform-tools" (по умолчанию это путь "C:\Program Files\Android\android-sdk-windows\platform-tools").

4. Запустить приложение "SDK Manager" (по умолчанию устанавливается в папку "C:\Program Files\Android\android-sdk-windows"). В Windows 7 приложение "SDK Manager" необходимо запускать от имени администратора.
5. В окне "Android SDK and AVD Manager" (Рис. 2.1) в разделе "Available packages" необходимо выбрать нужные компоненты (Android SDK Tools, Android SDK Platform-tools, Google USB Driver) и нажать кнопку "Install Selected".
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Рис. 2.1 Окно приложения "SDK Manager". Раздел "Available packages"


После того как выбранные компоненты будут загружены и установлены (установка происходит автоматически), они будут отображаться в разделе "Installed packages".

Примечание. Если не удается запустить "Android SDK", то рекомендуем воспользоваться советами, изложенными в данной статье: http://android-shark.ru/android_sdk_manager_not_run/
3. Создание эмулятора мобильного устройства и настройка параметров

Для создания эмулятора необходимо в приложении "Android SDK" выбрать раздел "Virtual Device" (Рис. 3.1) и нажать кнопку "New".
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Рис. 3.1. Окно приложения "SDK Manager". Раздел "Virtual Device"


При этом откроется окно "Create new Android Virtual Device (AVD)" (Рис. 3.2), в котором необходимо заполнить следующие поля:

· "Name" – в поле указывается название эмулятора (без пробелов);
· "Target" – в поле выбирается платформа мобильного устройства из списка установленных;

· "SD Card: Size" – указывается размер карты памяти эмулятора мобильного устройства;

· В списке "Hardware" могут быть указаны дополнительные характеристики виртуального устройства. Харктеристики добавляются при помощи кнопки "New".
После проделанных действий необходимо нажать кнопку "Create AVD".
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Рис. 3.2 Окно "Create new Android Virtual Device (AVD)"


При этом название созданного эмулятора мобильного устройства появится в списке эмуляторов в разделе "Virtual Device". Можно создавать сколько угодно эмуляторов мобильных устройств под различные версии ОС Android и с различными наборами характеристик.
4. Запуск эмулятора мобильного устройства
Для того чтобы запустить эмулятор устройства, необходимо в приложении "Android SDK" перейти в раздел "Virtual Device", выбрать в списке нужный эмулятор мобильного устройства и нажать кнопку "Start". При этом появится окно с параметрами запуска (Рис. 4.1), в котором необходимо нажать кнопку "Launch".
	[image: image4.png]Launch Options. S5

Skin:  HVGA (2080)
Density: Medium (160)
Scale display to real size:

Screen Size (in): 3
Montorss (I
e am

) Wipe userdata





Рис. 4.1 Окно "Launch Options"


После этого появится окно эмулятора мобильного устройства (Рис. 4.2). Загрузка ОС "Android" может длиться несколько минут.
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Рис. 4.2 Эмулятор МУ под управлением ОС Android


5. Инструкция по установке приложений на эмулятор мобильного устройства с ОС Android
Для установки приложения на ОС Android необходимо:

1. Запустить эмулятор Андроид (см. раздел 4 "Запуск эмулятора мобильного устройства");

2. Скопировать файл с расширением "*.apk" в папку с утилитой "Android Debug Bridge" (по умолчанию путь к папке "C:\Program Files\Android\android-sdk-windows\platform-tools\");

3. Открыть командную строку и перейти в папку с приложением "Android Debug Bridge" (выполнить команду "cd C:\Program Files\Android\android-sdk-windows\platform-tools");

4. Выполнить в командной строке команду: "adb -e install agentp2.apk" (для установочного файла "agentp2.apk").
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